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     Прогноз  на будущее.

     Расшифровка Апокалипсиса.

     Словарь непонятных терминов.  

                            Словарь непонятных терминов.
Континиум - то же самое, что измерение.

Сингулярность - сверхплотное кольцо состоящее из сжатой материи и

энергий вокруг центра чёрной дыры.

Конгруэнтны - похожы, аналогичны.

Анигиляция - уничтожение.

Метафизика (сверхфизика) - законы физики и устройство многомерных

пространств.

Монада - то же, что и Душа (от гчеч. еденица).

Эгрегор - сгусток энергии образованный коллективной мыслительной и

биологической деятельностью, существующий либо в высших или низших

измерениях.

Монада - Эгрегор - коллективная Душа.

Сакуала - система паралейных миров в многомерном пространстве.

Затомис - аналог государства или планеты существующий в многомерных

пространствах вокруг какой либо планеты.

Синклит - Души высокой степени развития управляющие Затомисами.

Шеритал - Центр Затомиса, пространство где обитают члены Синклитов.

Стихиали - эгрегоры образующиеся над природной средой, где нет активной

человеческой деятельности.

Инфрафизика - физические законы и устройство антикосмоса.

Майя - физический мир (наше измерение).

Хроника Акаши - Всеобщее Энергоинформационное Поле. 

                                  Часть первая – «ВСЕЛЕННАЯ»  

                                                                Предисловие

                        Данная информация основана на информации полученной при сеансах

                 контакта с представителем Галактической  Иерархии и  Высшего  Разума

                 Архангела Адоная. Он есть организм плазменной  структуры,  сотрудник       

                 Галактического Центра, покровитель целителей и  белых  магов,  житель  


                 12-мерного континиума, ранее реанкарнировавшийся  на  Земле  разными 

                 ипостасями (жрец в Атлантиде, врач в России и т.д.)

                        Контакт с ним продолжается и по сей день, и круг контактёров  будет  

                расширен в разных странах.

                                                       Предуведомление Адоная: 

                         Возлюбленные дети Отца Нашего и Творца Вселенной – Земляне. Я рад 

              приветствовать Вас, кто читает и слушает эти строки. Через свой канал 

              я хочу представить Вам информацию, которая поможет, может быть Вам

              узнать больше о том, как устроен наш мир и зачем Вы родились в нём, каковы 

             Ваши цели и предназначение, кто же такой Бог  и  Сатана, почему  на  Земле 

             столько зла и как его победить, зачем приходил к Вам Христос и многое другое.

                Благослови Вас Абсолют и да пребудет с Вами  Его Любовь, Свет и Разум.    

                                                                                                                 Адонай

1. Физическая структура Вселенной. Большой Взрыв – реальность

                    и как Акт Творения.

           Наша физическая Вселенная насчитывает 18,7 миллиарда лет существо-

                    вания. Образовалась она в результате мгновенного расширения сжатой в единую

                    сингулярность всей материи Абсолюта.

                                   До  Большого  Взрыва   Вселенная  представляла  собой  некую  точку  в 

                    неком пространстве. В этой точке, где в сжатом виде (сингулярности) содержалось

                    вещество объемом 210 млрд. . 98 млн. в 3,14 квадратных сантиметров.

                                  Наш Абсолют и Вселенная представляли собой как бы семя или спору на-

                    ходящуюся в спячке. Вокруг находилось Виджл – Пространство Абсолютного

                    Вакуума. Структура в которой не существовало ни пространства, ни времени, ни 

                    измерений. Великое Ничто.

                                   Возникает закономерный вопрос: «Откуда же могла  взяться эта спора бу-

                   дущей Вселенной?».

                                   Ответ на него я не могу открыть для людей, эта информация есть Cокра-

                   льной Тайной Абсолюта.

                                   Сначала  внутри споры происходили некие энэрго - информационные хао-

                   тичные процессы, но затем они были упорядочены и организованы в спиралевидный

                   континиум энергий Созидания и Разрушения. Центральной нитью континиума была

                   Энергия Любви, полученная сложением двух полюсов.

                                    В результате такой комбинации появилась Сверхэнэргия – Разум. Спора

                  начала Мыслить. Она превратилась в зародыш гигантского Сверх организма и Сверх-

                  разума. Мыслитель создавал модели будущих миров и измерений.

                                    Каждая его Мысль материализововалась в энэрго-информационо-галогра-

                  фическую Матрицу (ЭИГМ).

                                    Цепь Матриц нанизывалась в спирали и заполнила собой Вакуум вокруг 

                   Споры. Зародыш как бы набух.

                                    Внутри образовался колоссальный энергоинформационный потенциал. За-

                    родыш Сверхразума осознал своё Я.

                                   Энергия созидания стала центробежной и привела к Большому Взрыву.

                                   Абсолют Родился!  Спора  за  доли  секунды  превратилась  во  Вселенную. 

                    ЭИГМ сформировали некий каркас вокруг, которого стали формироваться сгустки

                    плазмы и пра-материи.

                                   Из центра Вселенной изливались гигантские потоки энергии которые уда-

                    ляясь от центра уплотнялись и снижали свои частотные колебания, приводя к фор-

                    мированию твёрдого вещества.

                                   Появились пра-галактики (закрученные в спираль и шары плазменные

                    энэрго-информацыоные структуры). 

                                   Материя пра-галактик распалась на Звёзды, затем материя звёзд исторгну-

                    ла от себя шаровидные сгустки плазмы превратившиеся в планеты. 

                                   Вещество Вселенной структурировалось и приобрело облик, какой мы и на-

                    блюдаем сейчас.

                                  Физическая структура Вселенной такова: 

                                   Ядро Вселенной – вместилище Сверхразума и излучатель всех энергий,

                    Которые переносятся к Ядрам Галактик, далее к Ядрам Звёзд, откуда идёт облу-

                    чение Планет. Затем эненрго информационный поток, впитав информацию воз-

                    вращается в обратном порядке.

                                                                  Схема Вселенной

                                                                         Абсолют

                                                                  (Ядро Вселенной)

                                                               Скопления Галактик 


                                                      Галактика Галактика Галактика                                                                                                                                                                                                                                       
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           Эта структура заполнила собою Вакуум, и приобрела чёткие границы.

                                      Вне её Вакуум остался неизменён, внутри же она приобрела вид мно-

гомерного пространства.


Движение вещества и энергий, инерго-информационные, фотонные и плазмо-

радио потоки запустили в действие тот феномен, что зовётся Время.

          Время, искажая и перемещая пространственные континиумы породило 

Измерения.

          Измерения градировались в слои Плотного, Тонкого (Энергетического) 

и
Огненного (Плазменного) миров. Эти три мира пронизывают собой всю Вселе-

нную.

          Вселенная насчитывает 36 Измерений (Пространственно-Временных Кон-

тиниумов), где параметры волновых перемещений (скорость света, радио-излу-

чений, нейтрино и пр. потоков) снижаются по мере снижения количества мер-

ности пространства-времени.

           Возьмем, например скорость света в 3-х-мерном континиуме, составляю-

щую 300 000
км/с. Для того, чтобы узнать скорость света в 4-х-мерном контини-

уме надо эту цифру умножить на число ( (данное число есть Алгоритмом Все-

ленной, оно было подсказано земным учёным путём инвольтации, как кстати

закон всемирного тяготения и ОТО, которая действует лиш в пределах 

3-х-мерности).

         Число ( (3,14) есть ключ к цифровым выражением Вселенной и также 

число 7.
          Итак скорость света в 4-м измерении составит – 942 000 км/с и т.д.

          В 36-м измерении эта цифра будет составлять – 32 970 000 км/с.

          В одномерном пространстве – 0,0000104666… км/с. При снижении изме-

рения скорость света и др. потоков как бы вязнет и затухает и поглощается 

материей.  













       Время и пространство также в зависимости от Измерения меняют свою 

Структуру.

       Ядро Вселенной есть плазменная структура диаметром 12 млн. световых

Лет представляет собой как бы гигантское солнце. Внутри протекают с огромни-

ми скоростями различные химические, термоядерные и др. процессы, перера-

ботка информации поступающей туда от каждой части Вселенной и излучение 

энерго информационных Матриц и Мыслеформ. Ядро есть вместилище Сверх-

разума, Мозгом и Творцом Вселенной, управителем всех процессов и законов.

Это и Есть Бог или Абсолют. Это наш с Вами Творец. ОН тот, кто Создал Всё,

т.е. Сам Себя. Всё остальное, что заполняет Вселенную есть его телом.

       Ядро Вселенной относится к Плазменному миру 36-го измерения.

       Вокруг Ядра находится 12 Колец Великого Сечения. Каждое Кольцо явля-

ется Плазмеными Мирами с35-го по 24-е Измерения.

       Это Аура Абсолюта.

В этих структурах обитают цивилизации существ наделённых мощным разу-

мом, состоящих из плазмы и элементарных частиц Данные существа являются

Эгрегорами управляющими процессами энергоинформационного обмена и 

Физического существования Вселенной. Эти формы жизни очень могуществе-

нны. Их задача осуществлять реализацию всех Мыслеформ Абсолюта и управ-

ление процессами во Вселенной. Эти структуры в мистических и 

метафизических учениях иногда именуют Престолами или Властями. (Архангелы

не совсем то, что о них думают верующие. Кто такие Архангелы и Ангелы, их

функции, будет объяснено далее).

        12-е КВС, 24-х мерный континиум состоит из Ядер Галактик.

        Каждая Галактика составляет как бы Вселенную в миниатюре. Строго подчиняясь физическим законам Вселенной каждая Галактика является само-

стоятельной структурой.

        Галактики образуют скопления, которые располагаются в определённой геометрической форме.
        Все КВС совершают вращательное движение вокруг Ядра Вселенной, точно

Так же звёзды вращаются вокруг Центра Галактики, и сами Галактики соверша-

ют вращение вокруг своей оси.

        Галактики бывают 7-ми типов: спиральные (основной тип), шарообразные,

дискообразные, S-образные, кольцевые (Галактики в виде тора с чёрной ды-

рой вместо ядра), секториальные (имеющие вид раскрытого веера) и воронко-

образные. 

        На данный момент во Вселенной насчитывается 210 миллиардов 98 мили-

онов Галактик собранных в 30 млр. 14 млн. скоплений. 

        Ядро Галактик в свою очередь состоит из 12 Колец Среднего Сечения.

Они составляют группу миров с 24-го по 12-е Измерения населённых также 

внетелесными, энергетическими формами жизни – Архангелами Высшего и

Среднего Круга. Они управляют всеми процессами внутри Галактики и обеспе-

чивают энергоинформационный обмен данной Галактики и Ядра Вселенной.

        12-е галактическое КСС разделено на 7 Колец Тонкого сечения и состоит 

из миров с 12-го по 4-е измерение, т.е. Тонких Миров. Это Аура Галактики.

Данные миры населены существами состоящими из элементарных частиц и 

энергий (Архангелы Нижнего Круга, Ангелы, Аватары, и гуманоидные

рассы существующие в энергетической не телесной форме).

         7-е КТС являет собой 5-ти мерный континиум состоящий из ядер звёзд

и соединения аур звёзд и планет, что вращаются вокруг них. Этот континиум состоит из эфирного вещества и населён эфирными существами и энерго инфор-

мационными матрицами существ 3-го измерения (то, что именуется душой).

        Вокруг Звёзд располагается 3-х мерный Континиум пространства-времени

Состоящий из отвердевшей энергии (планеты, астероиды, кометы, космическая

пыль).

        Звёзды соединены в скопления и системы. Вокруг звёзд обращаются плане-

ты (от 3-х до 24-х).

        Однако не все звёзды имеют планеты, есть звездные системы состоящие ис-

ключительно из звёзд.

        Сами звёзды подразделяются на: кавазары и пульсары (это своеобразные

энерго-материальные фабрики галактики), сверхгиганты (красные, белые и голу-

бые), гиганты, средние звёзды (Солнца) с системами планет имеющими разумную

белковую жизнь, и карлики (красные и белые), а так же железные звезды (пога-

сшие), чёрные дыры (сколлапсировавшие в сингулярность и поглощающие

вещество пространства времени), белые дыры (в которых идёт обратный коллапс

антиматерии и зарождаются сверхновые звёзды).

        Кавазары – звёзды без планетных систем, состоящие из различных хим. элементов (до 140) перемешанных в плазме, как бы в коктейль. Квазары микровзры-

вами выбрасывают гигантское количество вещества в космос. Их выбросы соста-

вляют  т.н. космическую пыль, что заполняет собой пространство внутри Гала-

ктики. Среди элементов этой пыли присутствуют соединения белка в заморожен-

ном состоянии. Это семена жизни, предназначены для планет с подходящими 

условиями, вступают во взаимоотношение со средой и дают толчок к зарождению

живых организмов. Внутри этих белков есть энергоинформационные матрицы

заложенные в ДНК и РНК, Генах, Метахондриях и Ядрах данных клеток. (Об этом

подробнее будет рассказано в следующих разделах).

      Пульсары энерго-волновые звёзды, представляющие собой как бы вихрь

энергии замкнутый сам на себя.

      Данные образования концентрируют на себе различные энергии исходящие 

из Центра Галактики и излучают их в пространство внутри Галактики.

Энергоинформационные потоки Пульсаров передают волновые матрицы про-

цесcов на остальные звёзды и усиливают и передают излучение из Центра Все-

ленной и мыслеформы Абсолюта с потоками нейтрино, кварков и фотонов.

Это своеобразные радиостанции Космоса.

      Средние Звёзды или Солнца – звёзды составляющие основную массу светил

в Галактике. Вокруг такой звезды как правило обращаются планеты в количест-

ве от 3-х до 24-х.

Солнца подразделяются на такие типы:

·       Гелево - Водородные (солнце Вашей системы и ей подобных). На них

происходит процесс медленного горения и ядерная реакция атомов ге-

лия и водорода.

·       Урановые. На них идёт постоянная термоядерная реакция расщепле-

ния элементов лантаноидной и актиноидной групп.

· Газовые. На них идёт горение различных газов, причем, таких как ме-

тан, серо-водород и бутан так и неона, криптона и аргона в соединении

с кислородом и плазмой.

Сами планеты вращающиеся вокруг солнц существуют 3-х типов:

1. Газовые. Планеты типа Юпитера или Сатурна. Обладают гигантски-

ми размерами. Как правило,  вокруг имеют кольца, состоящие из астеро-

идов и обломков метеоритов и комет. Газы на поверхности и внутри 

таких планет сжаты до плотного и сверхплотного состояния благодаря силе притяжения ядра такой планеты состоящего из отвердевшей плаз-

мы и газов.

2. Твёрдые. (типа Земли, Марса и т. п.). Основой планет есть плазме-

нное ядро (плазма не прекратившая химических термоядерных про-

цессов, но в твёрдом состояний), магма (жидкая плазма) и слои остыв-

шого и затвердевшего вещества содержащего различные химические

элементы и соединения. (Ваша наука открыла 118 таких элементов, на

самом деле их 140. Вся же Вселенная состоит из 360 элементов, из ко-

их 240 являются основными). На таких планетах, при соответствую-

щих условиях существуют различные формы белково-нуклеиновой 

жизни. В 3-х мерном континиуме планет подобных Земле (галактичес-

кое наименование Шан или Энроф) нашей Галактики насчитывается 

72 000. Населяют их существа подобные людям (гуманоиды); дельфи-

ны и головоногие (на планетах, поверхность которых состоит из одной

воды без материков); паскаты (цивилизации существ напоминающих

земных кошачьих); драконы (разумные ящеры); птериалы (разумные

птицы). Есть планеты с растительностю и животными, но без цивилиза-

ций.

         На некоторых планетах обитают колонии бактерий с зачатками коллективно-

го разума или колонии насекомых с довольно развитым мышлением как колекти-вным, так и индивидуальным, создающие свои мегаполисы и культуры.

         В масштабе же Вселенной число планет населённых разумной жизнью в 3-х

мерном измерении просто огромно.
3. Сверхтвёрдые или Железные.

Планеты малых размеров без плазменных ядер внутри. Полностью остывшие и не имеющие газового слоя вокруг планеты. Как правило Состоят из железа и др. металов (типа Плутона, спутников Юпитера или Астероиды).

       Мельчайшими частицами Вселенной являются различные атомы химиче-

ских элементов. Они состоят из ядра и частиц  (электронов, протонов, нейтронов)

вращающихся вокруг ядер.

       Сами ядра состоят из кварков (самых мелких частиц известных науке). Квар-

ки состоят из Нейтрокварков, которые есть граница микромира.

       Межпланетное и межзвёздное пространство заполнено большим количеством

энергий (и др. излучений) нейтрино, свободными электронами и кварками.

       Сама Вселенная является гигантским живым организмом. Она медленно рас-

тёт (расшерение). Ведь всё в ней построено по принципу подобия. Как любой

организм состоит из атомов, клеток, молекул, тканей так и Вселенная состоит

из того же, только в другом масштабе. (Вспомните книгу Бытия: «… и сотворил

по образу и подобию …»).

                                    Сравнительная таблица:

ЧАСТИЦА                                                                 ПЛАНЕТА

АТОМНОЕ ЯДРО                                                    ЗВЕЗДА

АТОМ                                                                         СОЛНЕЧНАЯ СИСТЕМА

МОЛЕКУЛА                                                             СОЗВЕЗДИЕ

КЛЕТКА                                                                    ГАЛАКТИКА

ТКАНЬ (ОРГАН)                                                     СКОПЛЕНИЕ ГАЛАКТИК

ОРГАНИЗМ                                                              ВСЕЛЕННАЯ

Как уже было сказано выше вселенная подобно любому организму проходит и 
будет проходить все стадии присущее ему.

      Вселенная была зародышем (спорой), затем произошло рождение (Большой Взрыв) идёт рост (расширение Вселенной). Вселенная будет расти ещё 66 млр. лет. Период роста Вселенной - 84 млр. лет. Затем  в течении 36 млр. лет Вселенная 

будет проходить период зрелости. Потом в течении 84 млр. лет она будет, уменьшатся, пока не свернётся обратно в сингулярность (спору). Таким образом, продолжительность существования данной Вселенной - 204 млр. лет. Но затем, через какое-то число времени Абсолют произведёт новый Большой Взрыв и возродится в новом теле (реинкарнация Вселенной) и возродит всю жизнь внутри себя. Так было, так есть и так будет. И будет это повторятся бесконечно! Разум и дух бессмертны!

2. Физическая структура Вселенной. Чёрные и Белые Дыры. Антивселе-

нная. Полярность Мира.

Перейдём к рассмотрению одного из интереснейших аспектов и явлений Вселен-

ной – Чёрным Дырам. 

      С физической точки зрения Чёрная Дыра - погасшая газовая звезда, в которой прекращены нормальные термоядерные реакции, и под воздействия сил тяготения 

и центростремительного вращательного момента её вещество закручивается в воронку и начинает, как бы втягиваться само в себя (происходит такой же процесс, как  и при «схлопывании» Вселенной закончившей срок своего существования). В центре Чёрной Дыры образуется особая структура кольцеобразной формы вокруг некого ядра (сингулярность). Физическая материя и субстанция Времени

уплотняются до невероятных величин. Время останавливается, все волны и 

скорость света как бы «замерзают». Кольцо сингулярности становится 2-х мерным континиумом, а ядро - 1 мерным. Ядра Чёрных Дыр составляют Дно Галактик. Это некая Метафизическая реальность без пространства и времени, где происходят два важных процесса:

1. Полная Аннигиляция мёртвой материи и «бракованных» духовных субстанций.

2. Сброс негативной энергоинформационной матрицы накопления энергии разрушения и т.п. матриц в Антивселенную.

     Чёрная Дыра, по сути, выполняет санитарную функцию, аналогичную органам выделения живого организма. В процессе функционирования любого организма происходит процесс обмена веществ, в результате распада различных химических соединений  и химических реакций возникают шлаки и отмёршие ткани и клетки, которые необходимо удалить из организма, дабы не вызвать его отравления и смерти.

    Так и Абсолют, выделяет в Антикосмос продукты жизнедеятельности 

Вселенной.

    Всё во Вселенной имеет полярность, положительный и отрицательный заряд. Плюс и минус. 

Благодаря их взаимодействию возникает энергия. Благодаря выделению энергии функционирует и существует вся Вселенная. Полюса взаимодействуя поддержи-

вают жизнь. Так и Вселенная и Антивселенная, взаимодействуя друг с другом порождают ту энергию (тяготение, свет, плазма и т. п.) без которой не могла бы Вселенная просто существовать. Энергия течёт не хаотично, а строго по информационным матрицам, имеющим спераливидную структуру концетрических кругов, что обуславливает взаимное вращательное движение всех небесных тел,

светил, галактик и скоплений галактик относительно центра Вселенной и друг друга, рождая силу тяготения.

    Антивселенная - это отрицательный полюс и заряд нашей Вселенной. Она полностью аналогична нашей Вселенной, но всё вещество её и измерения имеют минусовую полярность.

    Эти две Вселенных полностью конгруэнтны друг другу, но Антивселенная 

имеет некоторые отличия. Во-первых, Антивселенная как бы вписана внутрь 

нашей Вселенной. Её физическая 3-х мерная и тонкая 4-х мерная реальности существуют внутри наших планет (в магме, ядре, в глубинах земной коры) и на планетах которые в нашей реальности безжизненны и мертвы.

Точно так же в их реальности поверхность планеты Земля и ей подобных является мёртвой.

    Населяют её точно также живые существа, как белковой, так и энергетической 

и плазменной структуры (Демоны). В Антивселенной также существует своя иерархия (тёмные ангелы, Архидемоны, Агриминики и т. д.). Имеет она и свой сверх разум - Сатанаил. Управлять процесами Антимира была возложена Абсолютом на Архангела Люцифера (Архангел - Престол 1 КВС

Абсолюта). Он и породил Сверхразум Антивселенной - Сатанаила и вместе с 

частью плазменных существ 1 и 2 КВС организовал структуру Антикосмоса.

   Вся положительная энергия Антикосмоса накапливается и движется внутрь 

Белых Дыр, т.е. в нашей вселенной это как бы Чёрная Дыра вывернута на изнанку. Она порождает в нашей Вселенной Взрыв Сверхновой Звезды.

   Вот так два мира существуют и взаимодействуют между собой. 

3. Метафизическая структура Вселенной. Иерархия Света и измерений.
    Предуведомляя данный раздел, хочу сказать, что все имена существ, населя-

ющих другие измерения на самом деле даны условно, и для удобства восприятия людьми, поскольку усная речь и язык в понимании людей данным существам не свойственны. Существа тонкого и плазменных миров ведут общение при помощи считывания и посыла мысле - голограмм. Эта схема общения напоминает телепатию, но более совершенную, т.к. ведётся со скоростями выше 

скорости света. Например, Архангел из центра нашей Галактики способен в 

секунду обработать такое количество информации, которое эквивалентно банку памяти мощного персонального компьютера землян. Для того чтобы контактиро-

вать с человеком, нетелесным существам необходимо в сотни раз замедлить скорость мышления и направить мысле-форму на конкретного человека. Человек запечатлев данную информацию в нейронах мозга, может её считать 

в нужный момент. По такому принципу идёт контакт.

    Кстати, кто в подробностях хочет, ознакомится со структурами параллельных миров и антимиров вашей Галактики рекомендую прочесть книгу г-на Андреева  «Роза Мира».

    Он был каналом контакта с Иерархиями нашей Галактики.

    Кстати Мишель Нострадамус контактировал со мной и рядом других сущностей Галактического Центра, и имел миссию предупредить человечество о последствиях ошибочных действий в области экологии и политики. Его катрены не есть чёткая схема развития цивилизации, а скорее предупреждение и стремление уберечь цивилизацию от неверных шагов. А сбудутся ли его мрачные прогнозы, зависит от людей.

    Метафизически Вселенная имеет Иерархическую структуру, напоминающую пирамиду.

Все существа имеют определённые функции и обязанности. В нашей Вселенной, чем более высокую степень занимает существо, тем большую степень ответственности, и охватывает различные функции.

    Рассмотрим схему метафизического устройства Вселенной. 
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36 - и мерный континиум - область Абсолюта (Бога). Охватывает собой всю видимую Вселенную, но само существо Абсолюта находится в Ядре. Это существо наделённое сверхразумом и сверхсознанием.

    Абсолют своим сознанием присутствует во всех уголках Вселенной и во всех измерениях. Он управляет всеми энергетическими процессами, а вся остальная Вселенная 

есть его тело.

    Структура любого разумного существа подобна Абсолюту (в том числе и человека).

Человек - Абсолют

Тело - Физическая Вселенная

Разум - Ядро Вселенной (обитель сверхразума)

Монада (душа) - Великая Монада Абсолюта (Логос Вселенной)

    Существо Абсолюта отделяет от себя тонкоматериальные плазменные кольцеобразные 

фрагменты, в которые вкладывает частицы своего сознания (Монады) и отправляет их в измерения и миры где они облекаясь соответствующей оболочкой, начинают цепь существований (реинкарнаций). В каждом измерении живут определённые виды монад и сущностей. Сами монады подразделяются на 2 типа: Богорожденные и Богосотворённые.

    Богорождённые монады воплощаются либо в существ населяющих верхние этажи плазменных и тонких миров, осуществляющие управление процессами энергоинформационного обмена во Вселенной, либо в существа, населяющие физический (плотный) мир, новыполняющие определенную миссию согласно программе Абсолюта или Иерархии Света т.е. воплощённые в Вознесённых Учителях (Христос, Будда, Магомет, Эхнатон, Серапис - Бей, Сен - Жермен, Блаватская, Рерих и др.) или людях оказавших огромное влияние на ход исторического и духовного развития своих народов или цивилизаций.

     Богосотворённые монады первое воплощение проходят в плотном мире в виде монад эгрегориальных (монады-эгрегоры коллективного разума бактерий, насекомых, ряда птиц, и низших животных) и монад

индивидуальных (млекопитающие, киты, дельфины, касатки

(т.н. домашний скот не обладает индивидуальными монадами) к которым относятся монады людей или гуманоидов и негуманоидов цивилизаций других планет.

    Индивидуальная  монада человека приходит в мир и воплощается в теле в первый раз начинает цепь перевоплощений (меняя тела (шельты) и эгосы (разум) - реинкарнируется.

В процессе реинкарнаций, согласно кармическим законам, монада либо эволюционируети со временем двигается по эволюционной пирамиде продолжая существовать в тонких мирах высших цивилизаций, после чего, накопив огромное количество информации о своём существовании в различных измерениях Вселенной возвращается в Абсолют, либо деградирует, попадает в Антикосмос и продолжает своё существование там, либо же полностью деградировавшая монада уничтожается в сингулярности чёрной дыры и галактическом дне (согласно библии - вторая смерть).

     Число самих перевоплощений монады не ограничено, и осуществляется согласно карме.

      Как уже было сказано Абсолют, осуществляя контроль своим сознанием и разумом за всеми процессами, происходящими во Вселенной. 36 - ти мерное пространство - время позволяет ему присутствовать своей сутью везде, а скорость обработки энерго - информационных потоков и особенности многомерного континиума позволяет его сознанию

материализовывать из плазмы, тонких энергий и затвердевшей физической материи свои мысли, мысле-формы и конструкции.

     Возьмём пример создания Галактики. Абсолют мысленно представляет себе форму данной Галактики, её компоненты, вплоть до мельчайших кварков вещества, затем при помощи тонких энергий энерго

информационный голографический каркас, на который подаёт мощную инвольтацию энергии Созидания, после чего плазма, окутывая каркас, снижает свою частотную вибрацию  превращаясь в тонкую энергию и твёрдое вещество создаёт Галактику. При этом между центром Галактики и Ядром Абсолюта создаётся мощный энерго информационный канал, в потоках которого идёт перемещение рождённых и сотворённых монад, управление их реинкарнациями и всеми остальными процессами, хотя так же внутри галактические процессы управляются из Центра Галактики и тонких миров планет.  

     Ясно, что управлять в одиночку такой гигантской и сложной системой как Вселенная не сможет даже сверхразум. Поэтому Абсолют породил и населил другие измерения плазменного и тонкого миров существами, которые имеют своей целью помогать Абсолюту в управлении и контроле за процессами, происходящими в измерениях и мирах, а также создавать и населять миры физические. Для этих целей Абсолют создал комплекс законов,

согласуясь с которыми все те, кто населяет Вселенную поддерживает в ней стабильность, порядок и жизнь. Это 3 основных группы:

1. Законы физики (тяготение, сохранения энергии, относительность, цикличность, квантовая и ядерная физика, сакральная и пространственная геометрия и т. п.)

Законы биологии и физ. жизненных и хим. процессов живых существ белкового и минерального принципа существования. Законны биоэнергетики телесных и не телесных форм жизни Законы биоплазменных форм жизни.

2. Основополагающие Законы Кармы (принципы и законы реинкарнации,    законы эволюции и деградации, законы согласования энергоинформационной загрузки Монады и её перемещения в пространственно-временных континиумах).

     Постоянные нарушение любой Монадой этих Законов постепенно ведёт к её деградации в Антикосмос или же полному уничтожению в 0-м измерении.

     Это своего рода иммунитет, который приводит к отторжению того, что нарушает цикл всего жизненного процесса.

      Схема цикла энергоинформационного потока Абсолюта.

Ядро Вселенной          Ядро Галактики           Звезда                Планета                 Монада

35-и мерный континиум, 1 Кольцо Великого Сечения, Престолы Абсолюта.

Область пространства-времени, где энергии и энергоинформационные потоки Абсолюта разделяются на сектора, т.е. поток энергии и информации направляются в определённые измерения и участки Вселенной. Населяют данную область Престолы Абсолюта. Они управляют и являются эгрегорами Властей и Серафимов Абсолюта.

      Их мир состоит из плазмы и сверхтонких энергий. Они заполняют собой этот мир. Размеры данных существ по людским меркам невообразимы (представте живую субстанцию размером с небольшую галактику). Они самая древняя расса, т.к. родились во время Большого Взрыва, и умрут во время аннигиляции Вселенной. Тела этих существ соединенные между собой составляют 1 КВС. Через них проходят и распределяются все энергоинформационные потоки Вселенной. Они контролируют положение Вселенной в Виджл-Пространстве и формируют и управляют законами физики Вселенной. В частности оно регулируют силу тяготения и отталкивания между галактиками и центром Вселенной, между самими скоплениями галактик и внутри скоплений, управляют потоками нейтрино, фотонов, кварков ит.п. частиц, вкладывают энергоинформационные матрицы Абсолюта в Монады всех типов. Контролируют потоки идущие к Абсолюту и Монады, возвращающиеся в Абсолют. Помогали Абсолюту в создании континиумов его Властей и Серафимов, а так же являются их «Высшими Я». Количество их 24.
34-х мерный континиум. 2 Кольцо Великого Сечения. Престолы КВС. 

Область пространства - времени населённая плазменными существами, которые являются

управителями и эгрегорами Колец Великого Сечения, «Высшими Я» и создателями континиумов Властей и Серафимов КВС. Контролируют энергопотоки, информацию и процессы, происходящие в КВС. Количество их 12.

33-х мерный континиум. 3 Кольцо Великого Сечения. Престолы Галактических Центров. 
     Область пространства-времени населённая плазменными существами, которые отвечают за направление и приём энергоинформационных и монадных потоков от Абсолюта в Центры Галактик. Являются «Высшими Я» и эгрегорами Властей и Серафимов Центра Галактик. Количество их 210 млрд. 98 млн.

      Каждая сущность отвечает за определённую Галактику и их расположение в данном пространстве времени соответствует расположению галактик во Вселенной. 

      Они так же контролируют положение галактик относительно друг друга и Центра Вселенной.

32-х мерный континиум. 4 Кольцо Великого Сечения. Власти Абсолюта. 
      Область пространство времени населенная плазменными существами, которые осуществляют воплощение Воли Абсолюта во Вселенной, ретранслируя его мысле-формы в любую её точку и на существ данной точки Вселенной. Количество их 24 000.

31-но мерный континиум. 5 Кольцо Великого Сечения. Власти КВС.
         Область пространства времени плазменные существа, которого ретранслируют мыслеформы Абсолюта на Кольца Великого Сечения. Число их 12.

30-ти мерный континиум. 6 Кольцо Великого Сечения. Власти Галактических Центров.

        Область пространства времени плазменные существа, которого ретранслируют волю и мысле-формы Абсолюта в Центры Галактик. Число их равно числу Галактик.

29-ти мерный континиум. 7 Кольцо Великого Сечения. Серафимы Абсолюта.

       Существа данного плазменного мира осуществляют, прём энергоинформационных потоков и монад из Вселенной, их классификацию, перераспределение и ретрансляцию в

Престолы Абсолюта. Число их 24 000.

28-и мерный континиум. 8 Кольцо Великого Сечения. Серафимы КВС.

       Область пространства - времени плазменные существа, которого осуществляют приём энергоинформационных потоков из КВС. Число их 12.

27-и мерный континиум. 9 Кольцо Великого Сечения. Серафимы Галактических Центров. 

      Область пространства-времени плазменные существа, которого осуществляют приём и перераспределение энергоинформационных потоков и монад из Центров Галактик, и их ретрансляцию в Престолы Галактических Центров.

        Число их соответствует числу Галактик.

26-и мерный континиум. 10 Кольцо Великого Сечения. Херувимы Колец.

       Область пространства-времени населённая плазменными существами, своего рода охранниками КВС. В их жизненную задачу входит ликвидация и исправление, каких либо сбоев в функционировании КВС и охрана существ их населяющих от проникновения нежелательных энергий и сущностей. Они своего рода Ангелы-Хранители Престолов и Властей КВС.

25 -и мерный континиум. 11 Кольцо Великого Сечения. Херувимы Сакуал.
       Расширенная область пространства-времени проникающая в другие измерения. Населена существами - хранителями миров различных аспектов тонкого мира и его измерений и слоёв. Управляют деятельностью и являются творцами Ангелов-Хранителей монад как тонкого, так и плотного мира.

24-х мерный континиум. 12 Кольца Великого Сечения. Херувимы Брамфатур Ядра Центров Галактик.
      Область пространства-времени, включающая в себя Ядра Галактических Центров. В Ядре находятся Богорождённые монады - Херувимы Брамфатур являющиеся хранителями и Управителями всех планов, измерений и аспектов бытия данной Галактики. Их задача контроль за функционированием Галактической системы, передача энергоинформационных потоков из Центра Вселенной внутрь Галактики, приём энерго-информационных потоков из Галактики и ретрансляция их; верховными арбитрами, их Галактическим Разумом.

       Херувимом нашей Галактики (Алкилона - на галактическом сакральном языке, переведённом в буквы это название можно перевести как «Седьмая Спираль») является Монада - Иегова (В результате неправильно воспринятой древними «библейскими» контактёрами информации имя Иегова объявили именем Бога, т.е. восприняли Херувима Галактики как Абсолют).

23-х мерный континиум. 1 Кольцо Среднего Сечения. Логосы Галактик.

       Область пространсва-времени в Центре Галактики проникающая в другие измерения населённая Богорождёнными Монадами, в задачу которых входит осуществление внутри Галактики мыслеформ Абсолюта, и работа по управлению потоками Монад, населяющих все измерения и планы данной Галактики. Данная Монада своей инвольтацией управляет процессами реинкорнации Монад, осуществлением Законов Кармы внутри Брамфатуры (Брамфатура - совокупность всех миров и измерений Галактики, Звезды, Планеты.), упра-

вляет деятельностью Логосов Планет и Звёзд, координирует их действия, помогает Монадам в осуществлении их духовной эволюции через Вознесённых Учителей.

       Логосом нашей Галактики является Монада - Тетраграмматон, являющаяся в свою очередь эгрегором Архангелов Метатрона и Елохима (управителей секторов Галактики).

22-х мерный континиум. 2 Кольцо Среднего Сечения. Логосы Звёзд.

       Область пространства-времени как внутри, так и во вне Звёзд и их планетарных систем проникающая во все измерения данных звёздных систем. Населёна Богорождёнными Монадами управляющими потоками Монад населяющими все планы и измерения данной звёздной системы. Осуществляют те же функции, что и Логосы Галактик, но в масштабах своей системы.

        Логосом нашей Солнечной Системы является Монада - Гелиос, являющаяся эгрегором Вознесённых Учителей - Ра, Птаха, Соларов, Аватара-Михаила.

21-о мерный континиум. 3 Кольцо Среднего Сечения. Логосы Планет.

        Область пространства-времени, охватывающая собой все планы и измерения конкретной планеты и населённая Богорождённой Монадой осуществляющей процессы управления потоками Монад данной планеты. Отвечает за реанкарнации Монад, их распределение по семьям, осуществляет и воплощает Законы Кармы на данной планете, инвольтирует духовное развитие Монад населяющих данную планету через воплощение в физическом плане планеты Вознесённых Учителей и основателей, религиозных и философских (просветлённых) учений.

      Логосом планеты Земля (Шан) является - Санат  Кумара. Он является эгрегором и воплощением на физическом плане Земли - Исуса Христа, Санадны, Майтреи, Будды, Магомета, Пресснодевы Марии, Моисея, Эхнатона, Зевса, Афины, Даж-Бога, Серапис-Бея,

Одина и др. верховных аспектов известных и забытых религий и духовных учений.

      Это же именуемый в библии - «святой дух», «нирвана» - у буддистов N.B. За все извращения и искажения духовных учений Планетарный Логос ответственности не несёт, т.к. это дело рук людей и их совести, ставшей на путь служения своему эго, а не духа.

20-ти мерный континиум. 4 Кольцо Среднего Сечения. Престолы Галактик.

       Область пространства-времени населённая Богорождёнными Монадами и плазменными существами, являющимися эгрегорами и управителями, т.е. «Высшими Я» Властей и Архангелов Галактик.

19-ти мерный континиум. 5 Кольцо Среднего Сечения. Престолы Звёзд.

       Область пространства-времени населённая Богорождёнными Монадами и плазменными существами, являющимися творцами, хранителями и управителями звёздных Логосов. Они ретранслируют и регулируют эгнерго-информационные потоки из Центра Галактики на Звёзды, управляют процессами как физического, так и тонкого плана происходящими на звёздах, считывают энергоинформационные потоки со Звёзд и ретранслируют их в Центр Галактики.

18 -ти мерный кнтиниум. 6 Кольцо Среднего Сечения. Престолы Планет.

      Область пространства-времени населённая Богорождёнными Монадами и плазменными существами функцией, которых является управление и ретрансляция энерго-информационных потоков идущих со звёзд на планеты и обратно, а так же они являются эгрегорами Властей Планет и существ тонкого плана работающими в энерго-информационных полях данной планеты.

17-ти мерный континиум. 7 Кольцо Среднего Сечения. Власти Галактик.

       Область пространсва-времени населённая плазменными существами, Богорождёнными Монадами которые интегрируют и ретранслируют мыслеформы Абсолюта на все планы Галактики, осуществляют обработку энергоинформационных потоков стекающихся с звёзд и планет к Центру Галактики и передачу их Властям Галактических Центров.

      Они так же управляют и координируют деятельность Архангелов Галактического Центра.

16-ти мерный континиум. 8 Кольцо Среднего Сечения. Власти Тонких Миров.

      Область пространства-времени населённая плазменными существами, Богорождёнными Монадами, ответственными за функционирование Тонких планов звёзд.

Они населены способностью создавать и одухотворять тонкие миры, являясь Коллективным Высшим Разумом Тонкого Мира Звёзд отвечающим за энерго-информационный обмен между планами и координирующего деятельность существ их населяющих.

15-ти мерный континиум. 9 Кольцо Среднего Сечения. Власти Планет.
        Область пространсва-времени существ плазменной структуры, Богорождённые Монады, творцы тонкого и физического планов планет. Осуществляют управление энергоинформационными потоками внутри поля планет и их ретрансляцию в энерго-информационные поля звёзд.

        Осуществляют сотрудничество и координацию действий Планетарных Логосов и Архангелов.

        Властями планеты Земля (Шан) являются: Вивамус - Богорождённая Монада -Архангел 1 Со-творец планов Земли; Мельхиор - Богорождённая Монада-Аватар 2 Со-творец планов Земли; Мельхесидек - Богорождённая Монада - Аватар 3 Со-творец планов

Земли.

       Власти планет наделены способностью ретранслировать свои ипостаси либо в тонкие, либо в физические миры данной планеты и осуществлять действия по изменению некоторых структур событий и времени в данных планах.

14 ти мерный континиум. 10 Кольцо Среднего Сечения. Сакуала Архангелов Галактик.

      (Сакуала - система параллельных миров объединенных в единую структуру метафизического свойства).

      Данное измерение содержит в себе систему пространственно-временных комплексов населённых высокоразвитыми плазменно-корпускулярными организмами, наделёнными сознанием и самостоятельной волей для осуществления в реальность планов и мыслеформ Абсолюта в конкретной галактической Брамфатуре. Данные Богорождёные Монады координируя свои действия с Логосами, Престолами и Властями данной Галактики являются группой Со-творцов всех её планов и измерений и управляют из своего Центра процессами энергоинформационного обмена, Законами Кармы и реинкарнированием всех монад-богосотворённых. Являются эгрегорами Архангелов Тонкого и Плотного Миров.

     Архангелами нашей Галактики являются Богорождённые Монады:

1. Метатрон - Монада - Эгрегор ответственная за 1 Сектор Галактической Брамфатуры (куда входит и ваша Земля) Командующий Архангелами Тонкого и Плотного миров данного Сектора, Координатор Энергоинформационного Потока (Портала).

2. Елохим - Монада - Эгрегор ответственная за 2 Сектор с теми же    функциями.

3. Эмануель - Монада - Эгрегор ответственная за 3 Сектор.

4. Джейах - Монада - Эгрегор ответственная за 4 Сектор.

5. Агла - Монада - Эгрегор ответственная за 5 Сектор.

6. Сандальфон - Монада - Эгрегор ответственная за 6 Сектор.

7. Ратзиэль - Монада - эгрегор ответственная за 7 Сектор.

N.B. Все Галактики Вселенной делятся на 7 Секторов.

13-ти мерный континиум. 11 Кольцо Среднего Сечения. Сакуала Архангелов Тонкого Мира.

Измерение пространственно-временных комплексов населённых также плазменно-корпускуклярными высокоразвитыми существами с сознанием и свободной волей. Их задачей является осуществление координации и управления Ангелами-Хранителями Монад Богосотворённых, управлением Галактическими Стихиями (вторичные энергоинформационные потоки, рождающиеся внутри Галактики от взаимодействия атомов вещества, вызванного энергией вращения данной системы вокруг Ядра Галактики) и защита Брамфатуры от анти-космических влияний.

       Архангелами Тонкого Мира нашей Галактики являются:

Гавриил (Габриэль) - 1 Верховный Хранитель Монад и Воин Света.

Михаил (Михаэль) - 2 Верховный Хранитель Монад и Воин Света.

Рафаил (Рафаэль) - 3 Верховный Хранитель Монад и Воин Света.

Уриил (Уариэль) - 4 Верховный Хранитель Монад и Воин Света.

Ханаэль - 1 Координатор Стихий

Серафаэль - 2 Координатор Стихий

Таренсаэль - 3 Координатор Стихий

Херубиэль - 4 Координатор Стихий

12-ти мерный континиум. 12 Кольцо Среднего Сечения. Сакуала Архангелов Плотного Мира.
Измерение содержащее систему пространственно-временных комплексов населённых плазменно-корпускулярными высокоразвитыми разумными существами сознанием и собственной волей. Они являются координаторами и управителями энергоинформационных потоков и полей планет и солнечных систем, управляют действиями Ангелов-Исполнителей и ментально-астральными планами планетарных систем, осуществляют работу с развоплощёнными монадами всех типов, Эгрегорами эфирного и плотного миров, непосредственно исполняют волю Абсолюта в Плотных Мирах и различными способами (даже реинкарнацией своей ипостаси) участвуют в жизни плотных миров и коррекцию процессов там происходящих.

        Архангелами Плотного Мира нашей Галактики являются:

Джессемон - Координатор - Курьер, осуществляющий связь между плазменным, тонким и плотным мирами внутри Брамфатуры.

Гаргазиэль - 1 Блюститель Кармы

Караказиэль - 2 Блюститель Кармы

Катраниэль - 3 Блюститель Кармы

Гальбариэль - 4 Блюститель Кармы

Адонай - Архангел - Целитель Монад развоплощённых насильственным путём, инвольтатор и покровитель Белых Магов и Целителей-экстрасенсов плотного мира.

Сотрудник службы регенерации разрушенных и некорректно функционирующих миров Брамфатуры (Команда Аштара).

Саптиэль - Со-Творец Ментальных планов.

Барахиэль - Со-Творец Астральных планов.

Иехудиэль - Со-Творец Эфирных планов.

11-ти мерный континиум. 1 Кольцо Тонкого Сечения. Сакуалы Ангелов. Хранителей.

Система пространственно-временых комплексов тонкого мира пронизывающая ментальный, астральный и эфирный планы физического 3-х мерного мира и его энергоинформационные поля, в которых действуют данные тонкоматериальные существа, состоящие из элементарных частиц. Их функцией является сопровождение и охрана Монады при осуществлении ею реинкарнации в плотном мире. Однако при систематическом нарушении законов кармы данной сущностью, санкция Ангела-Хранителя снимается, что повышает уязвимость сущности для негативных влияний плотного мира, что может привести к преждевременной смерти в физическом мире (если сущность сознательно не обретёт тёмного Хранителя из Нижних Миров Антивселенной)

    В каждой Галактике, в том числе и в нашей  существуют такие группы Ангелов-Хранителей:

1. Даймоны - Ангелы - Хранители Наций. Существа, некогда реанкарнировавшиеся среди данной нации, внёсшие громадный вклад в духовное развитее нации и по развоплощении из физического мира получившие, после соответствуещого обучения у Архангелов Тонкого Мира, миссию надзора за данной нацией и управление Затомисом (Затомис - отражение в Тонком Мире государства или народа населяющих физический мир, его аналог, где обитают развоплощённые монады, населявшие данную страну или нацию. Вершина её Метакультуры в 4 - м измерении.

2. Демиурги - Ангелы - Хранители народов и народностей, городов, церквей, общин. Герои, гении и праведники, представляющие данные народы или его сообщества. Так же некогда имели реанкорнацию на физическом плане и также внесли большой вклад в развитее народа, государства,  церквей, общины и т.п. Развоплотившись из физического плана, взяли на себя миссию управления, охраны и инвольтирования высших аспектов данного народа. Демиурги объединены в Синклиты и составляют объединённую Монаду Сверх народа.

Синклит планеты Земля: Эхнатон, Зороастр, Моисей, Осия, Лао-Цзы, Махавира, Ашока, Чандрагунта, Маурья, Патанджала, Нагарджуна, Самудрагупта, Канишка, Шанкара, Аристотель, Платон, Апостолы Христа (кроме Павла), Татурэль, Мария Магдалина, Иоанн Златоуст, Августин, Франциск Ассизиский, Жанна Д*арк, Данте, Леонардо Да Винчи, Джордино Бруно, Принц Шахья Муни, Коперник, Галилей, Ностардамус, Гермес Трисмигист и др.

      3.  Персоны - Херувимы. Ангелы - Хранители людей, то есть отдельных Монад. Так                

      же реанкарнировались на физическом плане и завершив цепь реанкарнаций без                кармического груза взяли на себя миссию покровительства над Монадами воплощёнными в физическом мире.

     10-ти мерный континиум. 2 Кольцо Тонкого Сечения. Сакуалы Ангелов -         Исполнителей. 
               Система пространственно-временных комплексов Тонкого Мира пронизывающая все этажи Тонкого и Плотного Миров населённая существами, состоящими из элементарных частиц, в жизненную задачу которых входит осуществление Воли и Плана Высшего Космического Разума и его Иерархии непосредственно в 3-х мерной реальности. Они обладают разумом, но лишены свободы воли, это своего рода солдаты в Иерархии Света действующие в энергоинформационных  потоках и полях планетарных систем. Они осуществляют наблюдение и коррекцию процессов происходящих на Плотном плане и координируют свои действия с Аштаром и Архангелами Плотных Миров. 

    9-ти мерный континиум. 3 Кольцо Тонкого Сечения. Сакуала Вознесённых Учителей.

                    Область пространства- времени тонкого мира населённая существами,  состоящими  из элементарных частиц и аналога физического тела сотворённого из тонкой         материи.      Они         некогда           реанкарнировались              на 

      3-х мерном плане в физическом теле, достигли просвещения и осуществили миссию положив основы мировых религий и учений света. После развоплощения Монады в Тонкие Миры выполняют функцию хранителей Эгрегоров Церквей и Духовных Общин планет. Инвольтируют и контактируют с Монадами 3-го измерения, воплощёнными в телах на их пути духовного становления. Проводят работу духовного плана при развоплощении Монад из физического тела, их обучение для существования в Тонких Мирах или же их подготовку для последующих реанкарнаций. Сами Учителя достигли единения со всеми 9-ти мерными аспектами своего «я».

                   Данный континиум населён не только Монадами Вознесённых Учителей, но и Эгрегорами религий и духовных учителей в виде больших, как бы «хрустальных» пирамид, которые собирают все энергоинформационные потоки, касающиеся аспектов данного учения. Вознесённые Учителя осуществляют координацию данных потоков связуясь с Эгрегором, их очистку и реинвольтацию на плотный план.

                  В нашей Галактике данный континиум разделён на Сектора, где в каждый сектор подпадает одна планета населённая существами гуманоидного типа.

                  Описание Сектора планеты Шан (Земля).

      1 подплан: Сакуала Эгрегоров Религий Земли, состоит из:

      Азура-Эгрегор - Пирамида зороастризма.

      Ао-Иегова - Эгрегор - Пирамида иудаизма.

      Эроэ-Алла - Эгрегор - Пирамида - ислама

      Нирудхи-Шатритгва - Эгрегор - Пирамида индуизма

      Нирвана - Эгрегор - Пирамида Буддизма

      Небесный Иерусалим - Соборный Эгрегор - Пирамида христианства

      Дао - Соборный Эгрегор - Пирамида даосизма и конфуцианства

2 подплан: Сакуала Вознесённых Учителей. Населённая Монадами: Иисуса Христа (Сананда, Майтрея), Иоанн Креститель, Леньдюс, Эль-Мария, Джуал-Кхул, Сэн-Жермен, Серапис Бей, Кут-Хуми, Соломон, Артур, Эхнатон, Афина, Шакья-Муни, Мухаммед, Конфуций, Лао-Цзы, Заратустра-Ахурамазда, Патанджала.

             Они также являются Демиургами Синклита планеты Земля, оперируя и в 11-ти мерном континиуме.

   8-ми мерный континиум. 4 Кольцо Тонкого Сечения. Сакуала Демиургов Затомисов 3-й Ментальный План.
          Континиум Тонкого Мира Ментальной Сакуалы, где обитают существа из элементарных частиц в аналогах физического тела из тонкой ментальной материи. Наделены высоким интеллектом и способностью управления потоками тонких энергий и ментальных энергоинформационных полей планет и их затомисов. Они некогда имели реинкарнации на плотных планах планет, являясь гениями в своих областях знаний, внесших вклад как в общепланетарную, так и национально-государственную культуру и науку. Их жизненная задача - управлять Затомисом. Они составляют Синклит Затомиса.

       3-й Ментальный План Земли состоит из 3-х миров имеющих названия:

1. Рингарайдра - Синклит составляет колективную Монаду Сверхнарода.

2. Астра - Младший Синклит Сверхнарода.

3. Оаммана - Родовые Синклиты.

          Вот некоторые из Монад составляющие Синклит Затомиса «Небесная Россия»:

Ярослав Мудрый - глава Синклита, Пересвет, Александр Невский, Никон, Рублёв, Рерихи, Иванов, Пушкин, Лермонтов, Гоголь, Шевченко, Брюллов, Айвазовский, Суворов, Кутузов, Мень, Высоцкий, Сахаров и многие другие...

7-ми мерный континиум. 5 Кольцо Тонкого Сечения. Сакуала Высших «Я». 2-й Ментальный План. 
      Многоплановый пространственно-временный континиум Тонкого Мира, куда эволюционируют богосотворённые Монады завершив цепь реинкарнаций (выбравшие путь восхождения) (подробно о реинкарнациях Монад в разделе «Эволюция Души») и воссоединившие свои ипостаси «ИНЬ» и «ЯНЬ» в единое целое. 

      Из данного мира Монада может выбрать 2 пути дальнейшей эволюции:

1. Миссия ангела-Хранителя, Демиурга, Ангела-Исполнителя и далее во Вселенской Иерархии, т.е. продолжение реанкарнаций в качестве сотрудника Высших Цивилизаций.

2. Возврат и Соединение с Абсолютом.

Высшие «Я» любой богосотворённой Монады есть её Ментально-Атманическая Ипостась спроэцированная во времени и пространстве. Сами миры, которые населяют Высшие «Я» являются своего рода ментальными отражениями 3-х мерных планет, звёзд и др. небесных тел. На планетах - двойниках имеется и растительность и звери, и моря, и реки, но с изменённой и просветлённой структурами.

    Сами Высшие Я точные копии людей, которые реанкарнируются на планете. Между Я на Земле и Я в Ментальном Плане существует постоянная энерго-информационная связь, через чакру Сахасрата от сознания и души к их высшему аспекту, т.е. к Высшему Я. Данный канал открыт только при высоких и духовных мыслях, при молитве и медитации. Высшие Я осуществляют инвольтирование и энергоинформационный обмен между Человеком и Мирами Высшего Ряда.

            2-й ментальный план Земли:

1. Ирольн - обитель Монадных Эгрегоров «Я Есмь», Каждый Эгрегор или Духовная Семя насчитывает 144 Монаы

2. Флиурос - обитель Монад светлых и тёмных Стихий (Стихиалей) водоёмов и воздуха

3. Каэрмис - обитель Монад животных и растений.
4. Дейтриста - обитель Монад Даймонов.
5. Сибрана - обитель Монад Ангелов.
6. Ниатос - обитель (своего рода фильтрационный лагерь) просветлённых Демонов (Демоны, отказавшиеся от эволюции в Антивселенной).
7. Жерам - обитель самих Высших «Я».
8. Фонгаранда - слой Ментальных отражений великих произведений архитектуры, искусства и храмов.
9. Алинада-Твия Ро - слой воссоединения «инь» и «янь» в единое с Высшим «Я».
10. Унсорм - Всеобщий Храм Шана.
11. Астрофайтр - Канал энергоинформационного Портала Центра Галактики.
6-ти мерный тконтиниум. 6 Кольцо Тонкого Сечения. 1-й Ментальный План. Сакуала Даймонов. 
                   Континиум Тонкого Мира, где обитают существа из элементарных частиц аналогом физического тела из тонкой ментальной материи. Наделены высокоразвитым интеллектом и способностью управлять и оперировать в энергоинформационных полях планет. Составляют Младший Синклит Затомисов

Ментальнй План Земли:

1. Картиала - мир Синклитов наций и народностей их коллективная Монада.

2. Нагала - мир Творцов Затомисов.

         Творцами Затомисов являются Ангелы-Хранители Наций или Старшие Даймоны, избранные Монады, что при реинкарнации заложили основы конкретной нации, напр. такие как Моисей, Авраам у евреев или Маниту у североамериканских индейцев. Нагала - их обитель в постреинкарнационном воплощении.

5-ти мерный континиум. 7 Кольцо Тонкого Сечения. Мир Затомисов. Астральный Мир.

          Большая группа многоплановых Миров Астрального Ряда и Планов. Составляющая данного Континиума - Ядра и Аура Звезд, и Аура Планет, восходящих в группу 3-х мерных планет с различными формами жизни. Это Тонкие Миры конкретных солнечных систем, их Астральное отражение-проэкция в пространстве-времени.

                  Описание Астрального Мира Солнечной Системы Шан.

1. Астральные Затомисы Солнца (Гелиоса).

· Энергетическая Сакуала в которой происходит Инвольтирование и перераспределение энергоинформационных потоков от Центра Галактик к Солнцу и наоборот. Управляется Гелиосом. Состоит из 4-х Планов: 1) Грезуар. 2) Малейна. 3)Варуана. 4) Люварна

· Сакуала Аватаров. Аватары-Вознесённые Учителя Эволюционировшие с Планов Земли на Планы Солнца. Их задача - осуществлять управление энергоинформационными потоками Солнца и его физико-химическими процессами. Они состоят из концентрированной тонкой энергии и элементарных частиц.

Сакулу составляет 9 Планов.

1. Раос (обит ель Ра)

2. Филермос (обитель Пта)

3. Тримнос (обитель Солара Трима)

4. Арэянос (обитель Солара Арэя)

5. Нигвелянос (обитиель Солара Нигвэ)

6. Триймоянос (обитель Солара Тримойя)

7. Дерайнос (обитель Солара Дира)

8. Иордис (обитель Михаила)

2. Планетарные Затомисы- Шан- Данакар (ЗЕМЛИ).

         Прорстранственно-временной многоплановый континиум являющийся зеркально-плосткостной проекцией держав и народов, населяющих данную планету в Астральном плане Земли. Населяют их Синклиты - группы эволюционировавших Богосотворённых Монад представляющие Высокую Духовную Иерархию данных народов и племён. Шан-Данакар состоит из 34 Затомисов: Майф-Атлантида; Лин7ат-Гондвана; Иалу-Др. Египет; Эанна-Вавилон; Шин-Тин - Китай; Сумэтра-Индия; Зерван-Др. Иран; Олимп-Др. Греко-Римской Культуры; Нихорд - Израиль; Рай - Византия; Эдем - Европа; Монсальвант - Сев. Зап. Европы, Сев. Америка и Сев. Африка, Австралия; Жюнфлейя - Эфиопия; Джанета - Исламский Мир; Сукхватия - Тибет, Монголия, Япония, Китай; Айтренг-Далянг - Малайзия; Небесная Россия - Россия, Украина, Беларусь; Негрос - Африка; Шамбала - Аримойя - Затомис Человечества; Намбата - Др. Судан; Цен - Тинь - Др. Монголия;  Пред - Дравиды; Асгард - Др. Германцы; Токка - Др. Перу; Бон - Др. Тибет; Гаурипурна - Гималаи; Юниаф - Монголия; Йиру - аборигены Австралии;  Тальтном - Ацтеки; Кэрту - Юкатан; Интиль - Инки; Даффам Индейцы; Леа - Полинезия; Никисака - Япония.

          Затомис своими границами совпадают с государством на планете, либо с ареалом расселения данного народа или нации. Имеется аналог земного ландшафта и природы состоящего из Монад Стихиалей - деревьев, рек, озёр, морей, травы, цветов и т. п. Столицы Затомисов называются Шериталами. Они состоят из астральных проекций всех гениальных архитектурных памятников и храмов данного народа. В Шеритале и находится Синклит. В самом затомисе обитают эволюционировавшие Монады Людей, где они проходят обучение перед последующей реинкарнацией  либо  снова на План Земли, но с конкретной миссией либо в более высокие Планы. Их обучением занимаются члены Синклита и Архангелы. Затомис - мир вечного света (понятия ночь здесь не существует) и энергии. Это и есть своего рода Рай - отражённый в религиозной мифологии Земли. 

          Прекрасные Миры добра, света и спокойствия, где Душа достигает высшего просветления и начинает новую цепь реинкарнаций, но в мирах более высокого уровня, чем Майя - т.е. 3-е измерение.

4-х мерный континиум. Эфирный Мир Планет. Высшие Цивилизации - Садовники. Астральная Полиция - Аштар. Эгрегоры.
        4-е измерение состоит из комплекса различных миров Эфирного Плана состоящих из эволюционировавшей плотной материи на другой уровень частотной вибрации энергий. Данное измерение есть переходное от Тонкого Мира к Плотному (Майе). Для того, чтобы иметь представление о его структуре рассмотрим 4-х мерный континиум нашей Галактики.

1 План 4-го измерения: 

          Состоит из группы планет эфирной природы обращающихся вокруг (как правило) белых сверх гигантов населённых существами из эфирной материи обладающих Высоким Разумом. В нашей Галактике это ряд планет в созвездии Стрельца.

      Их задачей является создание жизненных форм на других планетах Плотного Мира совместно с Ангелами и Архангелами. Такие цивилизации именуются  - Садовниками.

     Данные цивилизации эволюционировали как материей, так и сознанием на более высокий уровень и стали частью Иерархии Света. На планете Шан (Земля) они, как и на других подобных планетах осуществили Божественный План расселения живой и одухотворённой материи в плотном 3-х мерном мире. Совместно с другими высокими цивилизациями из 3-го измерения, совместив магию и генную инженерию они создали живую природу планет и тела для носителей Монад - Людей. И во многих Галактиках цивилизации Садовников продолжают данную миссию. 

     Название планет из Созвездия Стрельца населённых эфирными цивилизациями:

1. Лея - 4-я планета в 8-ми планетной системе звезды Лирама.

2. Аштар - 5я планета в 16-ти планетной системе звезды Канапакодас.

3. Юмаройя, Оатиана, Ромн, Вуальра, Лигейя, Фиоанна, Эрамойя, Взантофана, Заолита и Натолис - 10 планет 24-х планетной системы Сверхзвезды Заолитарианаюмаралигаста (Орёл).

2 План 4-го измерения.

    Состоит из Эфирного Мира Планет, т.е. его составляющая включает в себя группу

эфирных пространственно-временных отражений данной планеты, где Монады осуществляют посмертную (после развоплощения из 3-х мерной реальности) жизнь и подготовку к следующим реанкарнациям в Майе.

 Попасть после смерти в данные миры могут лишь монады с сбалансированной или положительной кармой.

     Данный План планеты Шан (Земля) состоит из 4-х Нижних Затомисов, т.е. Сакуалы Просветления.

1. Олирна - основной Мир посмертного существования. Аналог планеты, но с просветлённой и очень красивой природой, располагается вокруг Шериталов. Здесь монада обретает новую оболочку из эфирной материи и находится до следующей реинкарнации на Земле. С каждой монадой ведут духовную работу члены Синклита и Вознесённые Учителя, анализируется прошедшая реинкарнация и осуществляется подготовка к следующей.

2. Файр - второй Мир посмертного существования, аналог Олирны, но здесь Монаду готовят для осуществления какой либо миссии на Земле.

3. Нэртис - третий Мир посмертного существования, обитель монад завершивших цепь реанкорнаций на Земле. Мир, где царит великий покой, сотканный из света и эфирной материи, слой между реальностями. Здесь монады перестраивают свою структуру для существования в 4-м и 5-м измерениях.

4. Готимна  или Сад Высших Судеб.
           Сюда прибывают монады из Нэртиса Готимна, где  Вознесённые Учителя и Архангелы готовят данные монады к реанкарнации в более высоких мирах. Сам Мир Готимны напоминает Лес из прекрасных гигантских цветов излучающих яркий красочный свет запредельных спектров.

3 План 4-го измерения. Сакуала Эгрегоров.

       Данная Сакуала представляет собой Энергоинформационное Поле Планет. Данная Эфирная Субстанция, окружающая Планету содержит в себе эманции психической и духовной деятельности всех существ её населяющих. Внутри данного Поля записываются все события, поступки и мысли, слова, молитвы, медитации всех кто населяет эту Планету. Между сущими на Планете и Полем происходит беспрерывный энерго-информационнй обмен через Ауру Сущности и её Высшие Чакры. Это мост между Человеком и Вселенной.

         На более низком подплане Энергоинформационного Поля находится Сакуала Эгрегоров. 

         Эгрегоры возникают из уплотнённой субстанции ЭИП путём воздействия на неё психических эманаций людей собирающихся вместе для какой-либо конкретной 

цели. Эгрегоры бывают 2-х типов:

а) Краткоживущие (Временные) - возникающие на определённый строго ограниченный промежуток времени (от одного часа до 100 лет). К ним можно отнести: парные, семейные, трудовых коллективов, фирм, политических партий и общественных организаций и др. т. п. аспектов совместной деятельности людей.

       Слой таких эгрегоров в ЭИП Шана именуется - Угрогр-Ан.

б) Долгоживущие (Постоянные либо Трансмутирующие) - это Эгрегоры Религий - Форауны; Эгрегоры Государств - Жаги; Эгрегоры Народов и Наций - Загивы.

        Так же присутствует на Планете Шан слой Эгрегоров Магии, Оккультизма и Антицеркви (Сатанизма) - Цербумр.

        Любой Эгрегор не имеет Монады, но имеет коллективное сознание, влияющее на людей подпадающих под действие данного Эгрегора.

4 План 4-го измерения. Команда Аштара.

        В верхних слоях ЭИП Земли, на околоземной орбите с 1914 года функционируют и ведут наблюдения за планетой представители эволюционировавших в эфирную форму гуманоидов и некоторых землян, члены Галактического Корпуса Сил света по наблюдению и работе с планетами гибнущих или некорректно функционирующих на 3-х мерном Плане, Галактического Корпуса Спасателей и отряд Астральной Полиции - Команда Аштара. (Аналогичные команды имеют и Иерархии остальных Галактик).

        Их функцией является предотвращение и исправление катастрофических ситуаций не связаных с Кармой, а так же (основная функция) работа с развоплощёнными насильственным путём Монадами, поддержание экоравновесия

Земли (благодаря им Шан избежала гибели уже 4 раза) недопущение на планету представителей тёмных цивилизаций (Дзета-Сетианцев и некоторых Сиридиян), контакт с землянами и помощь при некарамическом воздействии на людей ведьм и колдунов.

       Духовный Лидер их - Иисус-Санада - Христос-Майтрея.

       Командиры: Аштар-Шеран с планеты Аштар и Афина-Паллада с Плеяд (да, та самая Афина, жившая в др. Элладе).

       Члены команды: венерианцы, земляне и плеядианцы (врачи, физики, биологи, техники, контактёры-информаторы и воины - джиодаи оперирующие как на физическом, так и на астрально-ментальном планах).

         Координатором между Аштаром и Центром Галактики является Архангел Адонай.

          80% наблюдаемых НЛО принадлежат Команде Аштара.

3-х мерный континиум. Физический Мир или Плотный мир (Майя).

   Физически 3-х мерный мир был рассмотрен нами в разделе «Физическая Структура Вселенной». Как уже упоминалось Вселенная состоит из Ядра, вокруг которого вращаются скопления Галактик. Галактики обращаются вокруг своей оси, а солнечные системы обращаются вокруг Ядра Галактики. 

Солнца вращаются вокруг своей оси, а вокруг солнца обращаются планеты. Вся физическая Вселенная являет собой своего рода «вечный двигатель». 

Благодаря мощному вращательному моменту «запущенному» Большим Взрывом возникает 

Сила Тяготения удерживающая структурированной плотную материю. Дополнительное структурирование создаётся за счёт сил действующих в Тонком и Огненном Мирах. (это

магнитные поля, различного рода космичные излучения и энергоинформационные потоки) создаваемые и управляемые Абсолютом и его Иерархами.

          3-х мерный мир заселён большим количеством разумных существ - носителями Монад - Богосотворённых составляющих Цивилизации. Метафизическую структуру Плотного Мира (Майи) мы будем рассматривать на примере вашей планеты - Земли (Шан), так как она есть по своему уникальной галактической лабораторией, где собраны вместе практически все формы жизни белково-нуклеиновой структуры и формы и типы Монад.

       Метафизическая Структура 3-х мерного Континиума Планеты Земля (Шан)  

1 Слой: Воздушный Океан. Стихия Воздух
          Физически состоит из Атмосферы подразделяется на 5 уровней:

1. Экзосфера: находится на расстоянии от 800 до 900 км. над поверхностью земли. Здесь находится Энергоинформационное Поле Планеты и её энергококон удерживающий всю атмосферу. Населена Эгрегорами психоэманаций в 4-х мерном континиуме невидимом и неощутимом  на 3-х мерном плане.

2. Ионосфера: находится на расстоянии от 80 до 800 км. над поверхностью земли. Здесь находится 2-ой слой Энергоинформационного Поля Земли, пронизанный разного рада излучениями и эманациями, а также населённый Верховными Стихиями. Они представляют из себя Монады-Эгрегоры управляющие процессами энергоинформационного обмена и функционирования в живой природе Земли. Это:
· Вакомн - Монада - Эгрегор Атмосферы.
· Эа - Монада - Эгрегор Гидросферы.
· Заранда - Монада - Эгрегор Животного Мира.
· Эстиранда - Монада - Эгрегор Растительного Мира.
· павурн - монада - Эгрегор Огненной Стихии.
· Лилит-Э-Шан - Монада - Эгрегор Человечества.
          Данные Монады и нижеследующие находятся в 3-х мерном континиуме, но в эфирно-астрально-ментальном состоянии, поэтому не видимы, однако ощутимые в виде ветра, огня, магнетических бурь или при наблюдении за поведением животных или функционированием растений.

3. Мезосфера: находится на расстоянии от 50 до 80 км. над поверхностью Земли. Переходный слой между верхними и нижними слоями Атмосферы. Не содержит метафизической жизни.

4. Стратосфера: находится на расстоянии от 10 до 50 км над поверхностью. Содержит климатическую и кармическую Матрицы Планеты.

          Здесь обитают в астральном уровне 3-го измерения:

· Сианна - Монада - Эгрегор верхних слоёв Атмосферы.

· Дирамна - Монада - Эгрегор нижних слоёв Атмосферы.

· Ахаш - Эр и Ахаш - Эз - Монады - Эгрегоры Арктики и Антарктики.

5. Тропосфера: находится на расстоянии до 10 - 12 км. над поверхностью Земли. Здесь находятся основная масса воздуха и это же слой Средних Стихиалий управляющих погодой и климатом. Содержит:

· Монады - Эгрегоры Воздуха: Зангифи - творцы облаков. дождей, росы, тумана. Ирудранды - творцы гроз и ураганов. Нимвенны - творцы снега и инея.

· Монады - Эгрегоры поверхности вод:

Вланмины - стихии верхних слоёв океанов и морей.

Лиуры - стихии верхних слоёв рек и озёр.

Данные сущности населяют так же астральный уровень 3-го измерения.

2 Слой: Гидросфера - Мировой Океан и водные бассейны.

                  Стихия: Вода

    Физически состоит из бассейнов озёр, ручейков, родников, рек, морей и океанов. Все водные бассейны соединены либо на поверхности, либо под землёй в единую водную сеть Мира. благодаря взаимодействию со стихией Воздуха обеспечивается круговорот воды в природе планеты.

        Метафизически состоит из слоёв Водных Стихиалей:

· Нигурты - Монады - Эгрегоры глубин Океанов и Морей.

· Нимфеаны - Монады - Эгрегоры глубин Рек и озёр.

· Шаломы - Монады - Эгрегоры водопадов, родников, урочищ.

         Так же обитают Монады - Эгрегоры: водных бактерий и простейших организмов; полипов, кораллов, актиний и т.п.; моллюсков и др. беспозвоночных; рыб; хищных рыб (щук, баракуд и акул, скатов).

         Все данные особи обладают коллективным разумом и сознанием. Монада так же коллективная, т.е. одна на целую популяцию, обитающую в данном ареале, охватывающем пространство радиусом 31,4 км. При сезонных и др. видах миграций Монада перемещается (и управляет данным перемещением в пространстве) вместе с колонией или 

косяком.

         Касатки, Дельфины, Киты, Крупные Осьминоги обладают индивидуальными Монадами и персонифицированным сознанием и разумом, образуя лишь Эгрегор.

         Пингвины, Ластоногие (котики, моржи, нерпы и т.п.), Кальмары и Мелкие Осьминоги являют собой смешанный тип: обладают индивидуальными Монадами, но коллективным разумом и сознанием строго подчинённым Эгрегору.

         Колективнй разум охватывает ареал одной колонии.

         Все эти Монады подчинены и управляются Монадой - Эгрегором Гидросферы Планеты - Эа.

3 Слой: Земля (Твердь). Материки и острова. Стихия - Земля.
        Физически состоит из твёрдой поверхности Земли: Материков, Островов и Морского, Речного и Океанного Дна, земной коры и глубин.

         Поверхность земли и дно океанов насыщены самой разнообразной растительностью. На суше обитает громадное количество животных и цивилизация людей.

         Рассмотрим Метафизическую структуру этого слоя.

1. Растительный мир.

· Дараинны (Эльфы) - Монады - Эгрегоры обитающие в плодородных слоях почвы. Управляют развитием растений и их корневой системой.

· Вайтаны - Монады - Эгрегоры трав и цветов.

· Мурохаммы - Монады - Эгрегоры кустарников и нижних ярусов леса (грибов, лишайников, мха и т.п.)

· Арашамфы - Монады - Эгрегоры деревьев. Однако деревья, являясь высшими представителями растительного мира, имеют и индивидуальные Монады, и самосознание. Обладают высшим разумом по отношению к другим представителям флоры. После развоплощения из физического мира, их Монады реинкарнируются в Затомисах.

· Вайта - Нигурты - Монады - Эгрегоры растений обитающих на дне водоёмов и океанов.

    Монада - Эгрегор управляющая вышеперечисленными - Эстиранда.

2. Ландшафты и территории.
         Различные территории суши обладают так же различными стихиальными сущностями, являющимися Эгрегорами данных мест, не обладающими Монадами, а имеющими чисто стихиальную природу, наделённую определенными уровнем самосознания. 

а) Роны - стихиалии гор.

б) Каттараммы - стихиалии минералов.

в) Ганниксы - стихиалии болот и тропических влажных лесов (Амазония, южно-восточная Азия),

г) Сфинксы - стихиалии пустынь (полудемонические).

д) Орлионтанны - стихиалии ледников и высокогорья.

е) Небруски - стихиалии «Гении Места», лесных полян, долин, полей, степей и прибрежных районов.

ж) Маникуны (Домовые) - стихиалии человеческого жилья, эгрегоры домов.

3.Животный Мир.
       1 группа: животные, обладающие коллективным разумом, сознанием и коллективной Монадой - Эгрегором: муравьи, пчёлы, осы, шмели, шершни, термиты, комары, москиты, и др. насекомые; домашние птицы (куры, гуси, утки, индюки, цесарки) и домашний скот (коровы, овцы, козы, свиньи, верблюды, ламы, бантенги, антилопы).

      2 группа: животные, обладающие коллективной Монадой - Эгрегором, коллективным разумом и индивидуализованным сознанием: мелкие и средние птицы, живущие в городах (воробьи, голуби, вороны, галки, сороки, синицы и др.); мелкие и средние птицы, живущие в дикой природе (снегири, дрозды, скворцы, дятлы, сойки, ласточки, утки, гуси, улары, дрофы, кулики, фламинго, пеликаны, цапли, павлины, тетерева и т.д.); все виды стадных диких травоядных (антилопы, куланы, олени, тарпаны, газели, лоси, дикие верблюды и ламы, зубры и бизоны); дикие кабаны и тапиры; мыши (домашние и полевые); все грызуны; змеи и ящерицы и др. пресмыкающиеся.

     3 группа: животные, обладающие коллективной Монадой - Эгрегором, индивидуализированными разумом и сознанием: хищные птицы (орлы, совы, кондоры, грифы, лесные вороны и т.д.);  лебеди, аисты, журавли; мелкие хищники (лисы, гиены, дикие кошачьи - камышовые коты, сервалы, каракалы); носороги и гиппопотамы; медведи; австралийские сумчатые; лемуры; муравьеды; ленивцы и броненосцы.

    4  группа: животные с индивидуальными Монадами, разумом и сознанием: (образуют лиш Эгрегор) - крупные хищники (волки, рыси, львы, тигры, пантеры и т. д.); белые медведи и медведи гризли; слоны; домашние кошки и собаки; лошади (домашние); обезьяны; реликтовые гоминоиды (т.е. «снежный человек») Данная группа не имеет Кармы, однако наделена способностью к реинкорнациям.

   5 группа: Человек - представитель и носитель высшего сознания и разума, индивидуальная монада, имеющая Карму и Реинкарнации, с последующей реинкарнацией самой Монады. (Подробно о Метафизики Человека в последующих разделах),

4.Слой: Огонь (Стихия Огня, Вулканы и Земные Глубины).
1. Агни - Великая Стихиаль Огня, обладающая как созидательной, так и разрушительной силой (разрушая, очищает место от негативной энергии). Проявляет себя в любом естественном пламени (от свечи до лесного пожара), молниях, свете солнца. Имеет Монаду - Эгрегор и Самосознание. Разумна, однако, легко теряет над собой контроль, при неумелом обращении со стороны других (в частности людей).

2. Шартамахум - Великая Стихиаль Магмы и Земных Недр.

Монада - Эгрегор сугубо стихийного, полудемонического свойства. Её прорыв вызывает извержения вулканов, тектонические сдвиги, землетрясения и горообразования. Способна влиять на климат планеты, создавать новые острова и материки.

             В 3-х мерном континиуме Земля состоит из Коры - слой, состоящий из минералов, элементов и полезных ископаемых. Благодаря его существованию поддерживаются круговорот органической жизни на поверхности. Средняя её толщина 40-50 км.

            Следующий слой - Мантия.

    Метафизически относится к Антикосмосу, физически состоит из различных пород в горячем и близком к плавлению состоянии (магма).

    И третий слой - Ядро. Метафизически также относится к Антикосмосу, физически состоит из бушующей магмы-плазмы, а в самом центре Земли находится т.н. Субядро - состоящее из сверхтяжелой магмы и своеобразной «чёрной дыры» являющейся каналом к аналогу Земли в Антикосмосе.

         2-х мерный континиум. Чёрные дыры. 

Физически и Метафизически 2 -х мерный континиум состоит из центров Чёрных Дыр нашей Вселенной. Данная субстанция является мощным поглотителем времени и  пространства насыщенном мёртвой материей (изменившим свою полярность частицами). Это своеобразный «орган выделения» Вселенной удаляющий токсины (какими являются минусовые частицы в физическом плане и энергия зла и разрушения в метафизическом) существование которых способно вызвать аннигиляцию вещества Вселенной. В Сингулярности Чёрной Дыры - Кольцеобразном сверхуплотнении вещества, пространство становится 2-х мерным, превращаясь  в плоскость, а время замедляется до невероятных величин.

        Метафизически данный континиум есть  Врата Антикосмоса: Гашшарва   Его плоскости в нашей Галактике расположены кольцеобразно вокруг звезды Антарес, являющейся светилом этих миров. Вокруг этого Красного Сверхгиганта сконцентрирована вся основная масса чёрных дыр нашей Галактики.

       Данные плоские митры населены энергетическими существами состоящими из отрицательно заряженных элементарных частиц, носителей тёмного сознания и управителей тёмных измерений и кармических тюрем - Чистилищ.

      Данные существа многомерны, их ипостаси облечённые физическими оболочками мивут в чистилищах и инферно, а монады находятся в Гашарве.

     Плоские равнины Гашшарвы населяют:

1. Монады Хозяев Чистилищ - Ангелы Мрака.  Их функцией является энергоинформационное управление Сакуалами Кармических Тюрем (Чистилищ) и управление, исполнение наказаний над Монадами людей и др. носителей высшего сознания нарушившими при реинкарнации законы Кармы и баланса Вселенной.

2. Монады - Эгрегоры Рыфры и Волгиаты управляющие Нижними Мирами Планет.

3. Монады Сатириалов - управителей Инфропещер Нижних Миров Планет.

4. Монады носителей тёмных миссий, души людей служащих сознательным орудием

в руках сил Антивселенной (маньяки, патологические садисты, тираны и т.п.).

1-0 континиумы. Галактическое Дно. 

            Физически являются Сингулярностями Чёрных Дыр, их ядром. В данной реальности пространство и время сжимается в сверхплотные сгустки, образующие туннель через который идёт сброс антивещества в Антикосмос и сброс деградировавших и демонических монад в нулевой континиум - Галактическое Дно.

            Метафизически Дно представляет из себя одномерную сверхжатую плоскость, состоящую из уплотнённой материи в полном энергетическом вакууме в котором отсутствует время.

            Сюда сбрасывается, и подвергаются полной аннигиляции монады погибших демонов и людей, подвергшихся духовной деградации. Для монады падение сюда - вторая смерть и прекращение своего существования во вселенных.

            Дно так же является метафизическим барьером между нашей Вселенной и Антикосмосом.

                   4 Метафизическая структура. 
Антикосмоса. Иерархия Тьмы. Инфрафизика.

  Антивселенная является 13-ти мерной структурой инфрафизики и инфраметафизически вписанной в структуру и материю нашей Вселенной. В общей картине мироздания Антикосмос выполняет 2 основные функции: 1 Осуществление пстреинкарнационного кармического возмездия для Монад нарушивших законы Кармы и Вселенной. 2. Является Космосом для сущностей не способных существовать  во Вселенной Абсолюта из-за несовместимости энергопотенциалов (все существа инфрамиров состоят из античастиц) и местом, куда Абсолют сбрасывает антиматерию и инфра-энергию возникающую в результате его жизнедеятельности.

   Взаимодействие двух миров создаёт энергобаланс Мироздания.

                                0 Дно

1 Антисингулярность 

2 Суфэл

3 Нижний Мир Шеолы

4 Шрастр Антизатомисы

5 Дигм     Архидемоны

6 Шог      Агриманики (Князья)

7 Пандемониум     

8 Падшие Ангелы   Анти - Демиурги

9 Власти Инферно

10 Престолы Инферно

11 Власти Люцифера

12 Сатанаил Престол Люцифера

13 Люцифер – Логос Антикосмоса



      1 Мерный континиум. Антисигулярность.

Данная область в Антикосмосе является аналогом Чёрных Дыр, т.е. Белые Дыры. Через этот канал происходит сброс  + (положительной) энергии из Антикосмоса в нашу Вселенную, где скопление данной энергии вызывает взрыв Сверхновой Звезды и распостронение данной энергии по Галактике.

N.B.  Благодаря системе Чёрных и Белых Дыр устанавливается и осуществляется равновесие энергоинформационного потенциала Вселенной и благодаря соединению и взаимодействию 2-х энергий Космоса (+)  и Антикосмоса (-)  становится возможным баланс и существование всей вселенной как единого организма.

2-х мерный континиум. Суфелы. 
     Суфелы - своеобразное кладбище инферно. Данные 2-х мерные миры находятся в области Дна Галактик. Сюда попадают шельты развоплащённых погибших демонов и монады, подвергшиеся полной деградации. Здесь происходит их распад и сброс на Дно для их полной аннигиляции.

3-х мерный континиум. Нижний Мир. Сакуалы Кармического Возмездия: Чистилища и Ады. Инфрафизика.
     Данный континиум является инфрофизической проекцией населённых цивилизациями планет. Он является местом пребывания после развоплощения  Монад нарушивших Законы Кармы и Космические Законы. Нижний Мир это планета как бы вывернутая на изнанку. Метафизически он находится в недрах планеты под корой в мантии ядре. Светилом в этих мирах является субьядро планеты излучающее свет инфракрасного и инфрафеолетового диапазона. В обычной трёхмерной реальности внутренности планет воспринимаются как слои породы, магмы и плазменных структур в ядре. Метафизически это многоплановый и многослойный мир внутри планет, который населяют Монады, проходящие посмертное наказание и демонические существа, управляющие этими слоями.

              Рассмотрим Нижний Мир планеты Шан (Земля).  

  1 План Нижнего Мира: Шеолы или Чистилища.

Данные слои находятся внутри земной коры  и частично в мантии. В данных слоях проходят кармическое наказание люди не верющуе в Бога и духовность, материалисты, те кто нарушил законы как человеческие, так и космические, те, кто был безпринцыпен, лжив

и жил за счёт обмана других. Однако из этих слоёв возможен возврат к цепи реанкарнаций на Земле. Продолжительность пребывания Монад в Чистилище определяется по степени накопления отрицательной Кармы Блюстителями Кармы Вселенной и 4+ Блюстителями Антикосмоса - Дайнами.

        Дайны (Церберы Шеолов) гигантские собакообразные существа с высоким интеллектом и отсутствием, каких  либо эмоций ведают препровождением Монад в Чистилища и Ады после их посмертного развоплащения и определяют сроки пребывания.

В Чистилищах: от 50 до 500 земных лет; в Адах: от 500 до 7000 лет земного времени в зависимости от отягощенности Кармы.

         Слой состоит из 6-ти подпланов управляемых Ангелами Мрака  демонические Монады с различными видами энергетических оболочек. Выглядят как сгустки тёмной плазмы аморфной и постоянно меняющейся формы.

         Людям обычно показываются в виде гигантских людей в чёрных мантиях с капюшонами и светящимися красным огнём глазами.

1. Скривнус - Ахро Шан Шеот.


       Выглядит как серая пустыня с колючими кактусообразными растениями перемежающиеся морями со свинцового цвета водой. "Небо" состоит из тёмно-свенцовых облаков, плотно висящих низко над землёй. Царят вечные сумерки, иногда сквозь облака просвечивает багровым цветом ядро.

        В котловинах окруженных непреступными холмами находятся города - грязные каменные бараки или полуразрушенные здания без окон и дверей. Всюду грязь, в фонтанах кислота вместо воды. Монады в виде серокожих уродливых людей в серых мешкообразных одеяниях. Под наблюдением надсмотрщиков (карликов напоминающих мумии и существ в виде игольчатых чёрных шаров) люди выполняют однообразную работу копают землю, дробят камень и т. п. (миф про Сизифа отражает видение Скривнуса).

        Монады рождаются прямо из земли в оболочках напоминающих тело в последнем воплощении. 

        Периодически приходит черный гигантский корабль, который забирает часть людей (они идут в его трюм, повинуясь некоему зову) и увезя в открытое море, проваливается в следующий слой.

2. Ладрэф - Антис Бардо Шеот.

        Бесконечная пустыня из серого песка, погруженная в вечные сумерки.

        Здесь Монады не воспринимают друг друга, находясь как бы в одиночестве наедине со своим злом и бездуховностью которую они породили.

        Заснув, Монада проваливается в следующий слой.

3. Мород - Морок Бардо Шеот.
Чёрная пустыня, погруженная в вечную ночь. Монады Также в одиночестве со своими кармическими преступлениями, которые преследуют её в виде реальных иллюзий. Здесь царит жуткий холод так же ощущаемый шельтом Монады.

          Спуск в следующий слой в виде затягивания в зыбучий песок.

4. Агр - Анти - Шамбала. 

        Острова - города из фосфорищируего инфракрасным излучением камня среди чёрного моря, состоящего из маслянистой воды с примесью нефти монады приобретают тела в виде уродливых карликов.

        Здания без окон в виде кубов и пирамид среди каменных улиц. На Монады ведут охоту трех полые демоны - Волгры:

        Волгрианы - женские особи;

        Волгаринды - средний пол (вынашивающий плод)

        Волтразы  -  Мужские особи.

    Они пожирают карликов и Монады опускаются в следующий слой.

    Однако в городах есть храмы светящиеся голубовато - золотистым светом, где Монада может найти спасение и трансформировавшись, вернутся к цепи реанкарнаций на земле.

Но для этого необходимо её искреннее раскаяние в своих кармических преступлениях.

5. Буствич - Фекальциртианы.
    Глубокие колодцы  - провалы в Агре. Туда испражняются Волгры, теми, кого поглотили. Монада приобретает оболочку в виде кала. На дне колодца их пожирают гигантские белые черви. В данный слой попадают те, кто сильно тяготел к плотскому, те кто занимался бесконечным самолюбованием и презирал некрасивых людей.

6. Рафаг - Итерналиус - Шеот.
     Белая ледяная пустыня с ледяными домами. Здесь царят жуткий холод (данные миры 2 Рафага находятся в слоях коры под Арктикой и Антарктидой) Монады в виде обнажённых обтянутых кожей скелетов вмороженных в лёд.

      Царит вечная полярная ночь в жуткой тишине.

      Здесь пребывают богачи и правители, нажившие земные богатства за счёт страданий других и предатели, делавшие карьеру при тираниях.

7. Дромн - Морок Шеот.
     Мир, где монада пребывает в иллюзии небытия. Здесь вечная тьма и тишина. У Монады нет оболочки, она как бы висит в одиночестве во тьме, но сохраняет ясность сознания. Мир, где пребывают атеисты и бездуховные.

2 План Нижнего Мира Ад - Огненное Инферно - Магма.

     1. Шим - Бич.
    Тёмный туннель в недрах Земли по дну, которого течёт густой поток воды и грязи и со стен сочится вода. Туннель спиралью опоясывает земной шар вдоль экватора на глубине 70 - 160 км. В данном потоке деградированные шельты Монад движутся вместе с водой (души убийц и насильников обретающие оболочку в данном потоке), чтоб в конце обрушится вниз вместе с испаряющимися потоками воды в гигантский провал, на дне которого магма.

       Данный провал именуется Фукабирн. В него также ведёт туннель из Чистилищ - Шим - Шеот. Это гигантская круглая пещера внутри, которой идут люди  из Скривнуса и Агра нераскаявшиеся в кармических преступлениях. Их гонит вниз чувство дикого ужаса и иллюзия спасения. Но туннель кончается резким обрывом в Фукабирне.

2. Фукабирн - Окрус - Гвэгрус.
    Поток горячей Магмы в недрах Мантии планеты, где плавают Монады в шарообразных Кристаллических оболочках из инфраметалла. 

     Ужасающий жар и муки совести, в этих слоях стоит постоянный жуткий крик и стон.

Здесь пребывают насильники, убийцы, тираны и те, кто издевался над слабыми.

3. Укравэйрус.
       Бушующая магма вокруг ядра планеты. Здесь страдают те, кто извратил светлые учения (лидеры сект, лицемерные священники, инквизиторы и т.п.), а так же осознанные садисты.

4. Пропулк.

    Твёрдая магма под гигантским давлением с плазмой. Здесь пребывают массовые палачи, виновники войн и массовых жертв (Сталин, был Ленин, Гитлер и им подобные).

5. Ирл.
Сверхтвёрдая магма, где у монады уничтожается шельт. Жуткие мучения духовного свойства. Здесь пребывают сатанисты, чёрные колдуны и ведьмы и те, кто вновь совершал кармические преступления после Чистилищ.

3. План Нижнего Мира. Ядро. Инфернопещеры и Инфратюрьмы.

    Физически данный слой расположен в Ядре Шана. Ядро это мир переплетающихся между собой пещер и туннелей где обитают ряд демонических существ:

1. Сатириалы - управители и надзиратели инфратюрем. Демоны мужского пола обликом напоминающие  легендарных "чертей" из мифов. Однако лица их не свиноподобные, а напоминают скорее человекообразных обезьян с рогами. 

     Тела покрыты густой шерстью, прямоходящие, руки до колен с тонкими когтистыми пальцами, на ногах копыта.

2. Велгиаты - демоницы - инкубы управительницы инфропещер. Обликом напоминают женщин, но с различными уродствами и увеличенными до больших размеров половыми органами.

3. Рыфры - демоны с аморфными телами, меняющие форму по своему желанию. Выглядят, как конусообразные чёрные сгустки ткани. Управляют Магмой и мирами огненного Инферно.

       Данные существа питаются плотью и страданиями (энергия страдания монад – Гаввах покрывает, материализуясь в виде капель влаги на стенках пещер) тех, кто пребывает в инфратюрьмах.

1. Верхний Биаск - инфра пещеры, где обитают демоны. Комплекс подземных городов.

2. Нижний Биаск - инфрапещеры в виде тюрем, где заперты монады людей в телесных оболочках напоминающих обтянутые кожей скелеты.

      Каждая тюрьма имеет особый зал, куда ежедневно приводят монады и где их подвергают изощрённым  пыткам Сатириалы и Велгиаты.

      Причём разорванная и повреждённая плоть монад в течении короткого времени снова регенерирует, и пытки продолжаются далее.

      В инфратюрму попадают злостные нарушители Кармы, насильники и убийцы, палачи, жестокие правители и те, кто нанёс вред Карме других людей.

3. Амиуц - вертикальные пещеры - щели, ведущие в Гашшавру, куда сбрасывают нераскаявшихся и упорствующих во зле, осознанных садистов и маньяков и виновников массовых злодеяний.

4. Ытрэч - чёрная дыра внутри субядра планеты. Канал выхода в Антикосмос. 2-х мерный континиум сжатия времени. Мир вечной ночи и невероятных страданий для монады, где идёт разрыв и поглощение шельта и самой монады антивеществом. Сюда были сброшены великие тираны (Иван Грозный, Гитлер, Сталин, Пол - Пот, Мао и т.п.)

5. Журщ - одномерный слой в сингулярности планетарной чёрной дыры, где идёт аннигиляция монады в антивеществе и мощной энергоспирали. Сюда попала монада Иуды - Искариота.

- 4х - мерный континиум. Антиэфир. Шрастры (Антизатомисы). Тёмные Эгрегоры и Уицраоры. Планетарные инфрацивилизации. 
Данная область инфра 4-х мерного пространства - времени заключает в себе группу антиэфирных миров 3-х видов.

1. План Антиэфирного Мира. Инфрацивилизации.
      В структуру данного плана входят планеты удалённые от светил или же обращающиеся вокруг погасших или гаснущих звёзд населённые полудемоническими эфирными цивилизациями с высокоразвитой технологией и всеобъемлющей тиранией, как общественно - политическое планетарное устройство. Наша Галактика насчитывает 3000

планет с цивилизациями данного типа. Место их основной дислокации это созвездие Ориона, планетарная система звезды Антарес, миры Дзета-Сети, созвездие Эрицан и планетарная система Алголя. Существа данных миров являются эфирно-физическими как гуманоидного, так и ящеро и насекомоподобного типа приспособленные к существованию в темноте и при довольно низких температурах. 

      Ведут хищнеческий образ жизни (вампирического типа) высасывая либо энергию, либо кровь других существ.

       Из нашей Вселенной данные планеты воспринимаются как безжизненные холодные пустыни, в инфрачетырёхмерности выглядят как города и деревни, кишащие существами и машинами роботами, со своеобразной архитектурой и культурой. Данные существа осуществляют космические полёты, некоторые бывали и на Земле (Дзета - Сетианцы Орионяне), зачастую похищая людей для своих опытов. Поэтому командой Аштара был выставлен заслон против них. 

   В вашей Солнечной Системе колонии инфрацивилизаций населяют такие планеты:

1. Луна - двухмиллионная колония людей - демонов управляемая Великой Богиней Луны - Воглеа. 

       Обитают в недрах планеты. Осуществляют тесное взаимодействие с Нижним Миром Земли и Антизатомисами.

2. Юпитер - энергетическая инфрацивилизация существ типа Рыфр, но относящиеся скорее к "серым" чем к тёмным рассам, очень высокоинтелектуальна. Некоторые представители реанкарнируются на Земле (зачастую люди с большой физической силой).

3. Сатурн - демоноподобные гуманоиды, обитающие в ядре планеты.

        Тоталитарно-машинная цивилизация хищнического типа (пожирают черве подобных существ живущих в ядре планеты).

4. Уран - энергодемоническая расса наподобие Ангелов Мрака. Выродившаяся колония жителей Антарэса.

5. Плутон - подземная ящероподобная расса энерго вампиров, колония с Алголя.

2 План Антиэфирного Мира. Шрастры или Антизатомисы.
    Данный план и континиум является инфраэфирной проекцией населённых цивилизациями планет и является антиподом Затомисов.

    Рассмотрим Шрастры Шана (Земли).

     Располагаются они в инфра 4-х мерном континиуме на изнанке земной коры. Повторяют контуры земных континентов, подземные океаны, моря и реки, где вместо воды, течёт белая и красная лава. Ландшафт - полупустыня с колючей и жгучей растительностью состоящей из кристаллов. Небо заполнено красными облаками, инфралилового цвета. В центре неба весит инфракрасное светило - ядро планеты и инфролиловая луна - Гашшавра. Смены сезонов, дня и ночи нет.

       Цивилизации обитают в Антигосударствах и в Инфрагородах аналогичным на Земле.

Общественный строй - тоталитарная тирания. Обитают 2 вида существ:

         1. Рарурги - развоплощённые динозавры составляют армии Шрастров.

         2. Игвы - демонолюди содержащие в себе аспекты нижнего "я" людей Земли. Обликом напоминают смесь человека и летучей мыши.

     Цивилизации обладают довольно высокой машинно-компьютерной технологией, развито искусство и музыка (музыка аналог играемого землянами стиля "Black Metal" - данный стиль телепатически инспирируется Игвами через Уицараоров).

       Каждым Шрастром управляют Великий Игв инвольтационно связанный с Уицраором данной Антистраны и Антинарода.

       Война между Шрастрами инспирирует войны и конфликты на Земле.

            Наименования Анти - Затомисов:

Друккарг - анти - Россия;

Юмукамнус - анти - Европа;

Фу - Чжу - анти - Китай;

Мудгабр - анти - Скандинавия;

Тугиба - анти - Индия;

Аль - Фокка - анти - арабский мир;

Ару - анти - Индо - Малайзия;

Зинг - анти - еврейство;

Дэван анти - Иран;

Негродерга - анти Африка;

Стебингсантанис - анти - Сев. Америка;

Морокрида - анти - Юж. Америка;

Кармазгазуну - анти - Австралия и Океания;

Ниссуноямада - анти - Япония.

       Игвы развоплощаясь между реинкарнациями пребывают в Магме.

   3. План Антиэфирного Мира. Тёмные Эгрегоры и Уицариоры.
    Данный план Антиэфирного Мира является энергоинформационным слоем поля планет, насыщенным отрицательными мыслеформами существ населяющих данную планету. Это боль, страх, зависть, злоба и т. п. мысли и чувства, которые формируют различные тёмные эгрегоры.

         Тёмные эгрегоры планет Земля Именуются Уицраоры. В энергоинформационном поле Земли имеется слой Антиэфирного Мира Уппум энергоинформационно связанный со Шрастрами. Уппум выглядит как серая тундра, сквозь которую галографически видны государства и люди их населяющие. Над ландшафтом в эфире висят осьминогоподобные Демоны - Эгрегоры - Уицраоры. Величена его Аналогична величине земного государства или империи. При смене общественного строя в державе от старого Уицраора отпочковывается молодой, который и пожирает своего родителя.

       Уицариоры существуют за счёт энергий национализма, патриотизма и т.п. явлений плюс за счёт тёмных Эгрегоров низменных чувств людей. Эти излучения проявляются в Шрастрах в виде кровавой росы, которую собирают Игвы и скармливают Уицраорам. Война между Уицариорами приводит к конфликтам и войнам между государствами. Пока человечество не отбросит национально - расовые предрассудки и не осознает себя как планетарную цивилизацию - эти демоны будут существовать.

        Именование Уицариоров: 

Россия - Жрург; Северо-Запад Европы - Ваггач; Англия - Устр; Франция - Барстрад; Югославия - Чармич; Германия - Укурминг; Испания - Иистарра; США - Стебинг; Евреи - Фоц; Иран - Ариман; Исламский Шостр; Китай - Лай - Чмой; Япония - Ниссиуши.

       5-ти мерный континиум. Инфраастрал. Дигмы. Планетарные и Галактические Демоны.

     1 Данный континиум является Инфраастральным отражением планетарных систем Галактики во времени пространстве. В отличие от 5-го измерения Вселенной, данный слой не содержит разделения на Затомисы, а являет собой единую инфрасакуалу Анти - Астрал Планет.

         Планетарный Инфраастральный Мир или Дигм является обителью Тёмного Логоса Планеты и Великих Игв управляющих Шрастрами планеты и тёмными цивилизациями безжизненных планет.

    Вот наименования планетарных демонов планет Солнечной Системы:

1. Шан (Земля): Антилогос Земли - Гагтунгр - демон - Эгрегор включающий в себя три сущности: 1) Гистург - Великий Игва Шана; 2) Урпарп - 2 Великий Игва Шана осуществляющий управление Нижним Миром планеты и Инфраэфирными Сакуалами; 3)

Факерма - 3 Великий Игва содержащий женственную ипостась Гагтунгра, управитель низковибрационных энерго информационных излучений планеты и королева - Инкуб рождающая тела для демонических сущностей.

         Нижний слой Инфраастрала имеющий вид отражённых тонкоматериальных Шрастров населяют развоплащённые монады деградировавших людей - носителей тёмных миссий и различные деградировавшие стихиалии и элементалы порождённые низко и инфра - частотными энергиями планеты и человеческих мыслей и эмоций. Они инвольтируют низкие эмоционально - психологические энергии на людей, вызывая хаос и дезорганизацию, порождающих страдания и его энергию - Гаввах, за счёт которого и существует Инфраастрал.

2. Луна: Антилогос - Воглеа Антиастрал - развоплощённые люди - демоны.

3. Юпитер: Антилогос Бегемос  Антиастрал - Низшие "Я" юпитирианской цивилизации.

4. Сатурн: Антилогос - Ландригон Антиастрал - развоплащённые люди - демоны.

5. Уран: Антилогос - урдехемон Антиастрал - расса его населяющая и есть астрально-эфирные сущности.

6. Плутон: Антилогос - Рракрамг Апнтиастрал - Развоплащённые ящеры.

2 Вторым подпланом Инфраастрала является Анти - Астральное отражение в Антикосмических слоях Центра  Галактики. Данный подплан связан с нашей Галактикой системой чёрных дыр пересекающихся вокруг красного сверхгиганта - Антареса. Внутри его обитают существа наделённые высоким сознанием и разумом состоящие из элементарных инфрачастиц - демоны Галактики (подобная структура имеется у всех Галактик существующих в 3-х мерной реальности).

         Архидемоны - демоны Галактик осуществляют управление низкочастотными энергоинформационными полями и инфрамирами составляющие антикосмическую галактическую систему. Данные существа, являясь в прошлом сущностями ангелического-стихиальной структуры изменили свои частотные характеристики и полярность приняв на себя миссию служения антикосмическим структурам.

      Архидемонами нашей Галактики являются Монады:

1.  Асмодей - демон - Эгрегор управляющий энергоинформационными, тонкоматериальными и физическими структурами антикосмоса нашей Галактики (Антиметатрон).

2. Аштарот - Демон - Эгрегор 1 Верховный хранитель демонических Монад, Воин Тьмы.

(Антигавриил).

3. Йог - Сотот - Демон 2 Верховный хранитель демонических Монад, Воин Тьмы. (Антимихаил).

4. Шеб - Ниггурат - Демон 3 Верховный хранитель демонических Монад, Воин Тьмы (Антирафаил).

5. Молох - Садат - Демон 4 Верховный хранитель Демонических Монад, Воин Тьмы (Антиуриил).

6. Азазел - Демон-Эгрегор управитель Ангелов Мрака.

7. Вельзевул - Демон-Эгрегор, управитель Нижнего Мира.

8. Ваал - Координатор - Эгрегор демонических Стихий.

9. Самаэль - Демон инвольтатор, покровитель и распорядитель чёрных магов, ведьм и носителей тёмных миссий (Антиадонай).

6-ти мерный континиум. 3-й Инфраментальный План. Шоги: Агриманики и Князя Межгалактического Пространства.
      Данный континиум или Шог является слоем, находящимся в межгалактическом пространстве, куда стекаются все отрицательные энергии, исходящие из систем чёрных дыр Данные межгалактические пространства временные континиумы являют собой тонкоматериальные и плазменные инфрамиры населённые высокоразумными не телесными (состоящими из элементарных античастиц и инфраплазмы) демоническими существами.

               Шестимерный 3-й Инфраментальный План Межгалактического Пространства - Шог населён:

          1. Агриманами - Демоны, выполняющие роль Престолов и Властей Антикосмических структур Галактики.

          2. Князья - Анти-Логосы Галактик Анти-Логосом нашей Галактики является демоническая Монада - Мефистофель, он же эгрегор Асмодея и Аштарота.

                Князя управляют Антикосмосом Галактик и Монадами его населяющими. Осуществляют ретрансляцию энергоинформационных потоков от центра Антивселенной в Антикосмос и Нижние Миры и обратно через Агриманов и Архидемонов.

7-ми мерный континиум. 2-й Инфраментальный План Пандемониум. 

   Семимерный 2-й Инфраментальный План Межгалактического Пространства - Пандемониум населён: Демонами, состоящими из инфраплазмы управляющими Шогом.

8-ми мерный континиум. 1-й Инфраментальный План.

  Данный План Межгалактического Пространства являет собой Сакуалу Антидемиургов (Падших Ангелов) - Ангелических и Архангелических Монад изменивших структуру и частотные характеристики для 

существования в Антивселенной. Они и их область пространства - времени проникает в другие измерения. Они являются Тёмными Хранителями Монад населяющих Анти Космос и Высшими Аспектами (АнтиДемиурги) Инфраастрала и Нижнего Мира.

9-ти мерный континиум. Власти Инферно
Область пространства - времени населённая плазменными демоническими Монадами Высшего порядка, которые осуществляют выполнение Воли Люцифера и ретрансляцию его Мыслеформ на Нижний Мир и Антикосмос.

10-ти мерный континиум. Престолы Инферно
 Область пространства - времени населённая плазменными демоническими Монадами Высшего порядка, которые есть "Низшим Я" Властей Инферно и их Эгрегорами. Они ответственны за энергоинформационный обмен между Люцифером и Антикосмосом.

11-и мерный континиум. Власти Люцифера.
Область пространства-времени населённая плазменными демоническими существами, являющимися Эгрегорами и управляющей силой Властей и Престолов Инферно.

12-и мерный континиум. Престол Люцифера.

Престол Люцифера - Сатанаил - Монада Эгрегор Со - Творец Антикосмических Миров, контролирующий и управляющий всеми аспектами Антивселенной и ретранслятор энергоинформационных потоков Люцифера  "Низшим Я" Властей Люцифера. Ипостась Люцифера.

13-и мерный континиум. Люцифер.

Люцифер - Логос Антивселенной, Абсолют Антикосмоса. Своей энергией и разумом охватывает все пространственно-временные континиумы Антивселенной управляя всеми энергоинформационными процессами там происходящими.

        Данная Монада некогда являлась одним из Престолов Абсолюта отторгнутая им для управления Антивселенной, для чего была изменена полярность частиц плазменного тела данной Монады.

          Ядро-сверхразума Антивселенной расположено в Сакуале 11 КСС (при изменении полярности произошло сокращение 35-ти мерности Люцифера до Инфра - 13-го измерения (т.е. своеобразное "Свержение с небес")

Заключение: 1. Феномен Времени и Многомерная Реальность

        Итак, мы рассмотрели физическую и метафизическую структуру Вселенной.

         Теперь, чтоб лучше понять, как функционирует Вселенский организм в целом, рассмотрим краеугольный камень Мироздания - Время.

         Время - это продолжительность протекания Функциональных процессов внутри какой-либо системы наделённой Сознанием и Разумом. Вне этой системы (Виджл-Пространство Абсолютного Вакуума или Вневременье) это понятие отсутствует как таковое.

    Схема Времени нашей Вселенной выглядит так:

Одна реанкарнация Абсолюта:

А - Исток, точка в начале Большого Взрыва, при котором механизм Времени пришёл в движение, точка возврата.

В - точка завершения расширения Вселенной

С - точка Зрелости Вселенной

Д - точка начала схлопывания (свёртывания) Вселенной

Е - Виджл - Пространство (Вневременье)

Реинкарнация Абсолюта - это круговое обращение временного вектора (символ змея кусающая хвост) от Истока к Истоку через рост, зрелость, свёртывание.

Этот цикл протекает Во Вневременье.

          Течение искривлённого вектора времени порождает искривление пространства Космоса, создавая пространственно-временные континиумы (Измерения).

       Измерения это Пространство Вселенной находящихся на разных уровнях развития или деградации внутри самой себя.

         В точке Истока (нулевого Времени) Прошлое, Настоящее и Будущее - Существуют Одновременно. Это как бы Чёрная и Белая дыра соединённые воедино.

          В точке "В" процесс формирования Измерений завершается.

           Отрезок вектора от "В" до "Д" - Вселенная находится в состоянии статической стабильности.

           От "Д" и к Истоку процесс поворачивает, вспять завершив Цикл и замкнув вектор времени и пространство само на себя.

           Течение Времени обеспечивают энергоинформационные потоки, излучаемые от центра Вселенной, отраженные от "О" Измерения и вернувшиеся к Истоку. Пронизывание данным потоком всей Вселенной обеспечивается за счёт кругового вращения всех измерений вокруг Ядра, обеспечивая Энергоинформационный Обмен Абсолюта. 

Схема рождения других Измерений:

2. Матрицы
        Во Вселенной всё строится согласно определённым Энергоинформационным Матрицам (ЭИМ). Это своеобразный каркас, на который наслаивается материя. Биологическими ЭИМ являются молекулы ДНК и РНК, физическими ЭИМ являются т. н. Галографические Каркасы или ЭИГМ. содержащиеся в частицах (кварках и нейтрино). Данные матрицы есть материализованные Мыслеформы Абсолюта, по которым создаётся вся ткань мироздания.

         Матрица (ЭИМ). Состоит из 2-х спиральных потоков + и - энергий (Инь и Янь) формирующих полярность структуры, её ткань или материю. В спиральных потоках записана (как на магнитной ленте) информация, которая при облучении семи энергоинформационными потоками:

А - энергия планеты Земля;

В - энергия биоценоза (Вода);

С - энергия праны (Воздух);

Д - энергия любви (Эфир) точка равновесия полюсов;

Е - энергия вибраций (Эфирно-праническая)

F - энергия проникновения (Астрально-Ментальная)

Н - энергия Агни (Огонь)

активируется и создаёт пространственно-временную галограму на которую нанизываются атомы вещества данного континиума.

    Чем выше измерение, тем сложнее галографическая информация заложена в Матрице,

хотя принцип остаётся тот же.

   Точки А,В,С,Д,Е,F, Н, активируясь в живых телах, формируют Чакры и Тонкие Тела, Спирали формируют ткани, органы и меридианы, Центральная Нить (СУШУМНА) - формирует нервную систему, мозг. Комплексы энергий формируют Карму и закладывают срок существования во временном потоке (Реинкарнационную Матрицу).

           Таким образом все Измерения и Сама Вселенная является ничем иным, как Гигантской Галограммой активированной энергоинформационными потоками и вектором времени исходящим из её Центра (Абсолюта). Однако все галографические структуры наделены индивидуализированным или коллективным Сознанием и Разумом, соединённым в комплекс со всеми энергоинформационными потоками и управляющим центром данной структуры несущей в себе Матрицы (Монада), которые в свою очередь лишь мельчайший атом Ядра Вселенной - Абсолюта, рождённый или сотворённый им для осуществления функционирования мироздания.

3. Виджл - Пространство (Вневременье).

То, что находится за границей нашей Вселенной и Абсолюта. Абсолютный Вакуум где нет ни времени, ни пространства характерных для внутреннего строения Вселенной.

      Виджл - Пространство Абсолютная Бесконечность, содержащая в себе нашу и другие Вселенные подобные нашей и резко отличающиеся от неё.

        Вселенная есть энерговихрь или даже "Чёрная Дыра" внутри Виджл - Пространства порождённая Взрывом энергии и вещества в результате накопления информации.

         У Абсолюта есть "братья" и "сёстры" составляющие некую сложную пространственно-геометрическую вневременную структуру, управляемую Сверх -Абсолютным Коллективным Сознанием Вселенных.

          Но как функционирует и зарождалась вся данная структура и её принципы - есть Сокралная Тайна и ни я, ни кто другой не имеем права открывать её для людей. Это знание способно уничтожить Вселенную, и не стремитесь его познать !!!

П.С. В следующей Тетради будет рассказано, что есть Сущность человека, его Монада, структура реинкарнации и Кармы, экскурс в древнейшую историю Шана и ответ на некоторые загадки цивилизации.

        Да прибудет с вами Любовь Нашего Отца. АУМ. Адонай.

                                                                                                       

                                                        ЧАСТЬ 2 

                                                     "ЧЕЛОВЕК"

1. Метафизическая структура человека.

1. Физическое тело.  Рассказывать в подробностях о физическом теле человека нет необходимости, так как вы всё и сами знаете из школьного курса биологии. Данная структура в комплексе обеспечивает жизненное функционирование Монады на протяжении одной реинкарнации.

   Источниками энергии в физическом теле являются: 1) системы обмена веществ - пищеварение, лимфо и кровообращение, дыхательная система.

   Желудок и кишечник поглощая органические вещества и расщепляя их на белки, жиры, углеводы, витамины и аминокислоты обеспечивают через систему кровообращения тело строительным материалом для клеток и процессов химического свойства, которые, выделяя теплоту (энергию) обеспечивают все основные функции.   

    Дыхательная система и кровообращение обеспечивает снабжение кислородом всех тканей и органов.

    Системы печени, почек, нижние отделы кишечника выделяют образовавшиеся токсины в результате химических процессов внутри организма. 

    Кожа и потовые железы в комплексе с лимфосистемой обеспечивает энерго обмен между организмом и окружающей средой.

    Мозг, спинной мозг и нервная система контролируют и регулируют все процессы.

 Физическое тело, пройдя все стадии существования во времени - рождение, рост, зрелость, старение и смерть - выключение всех биохимических и энергоинформационных процессов + отделение от физического тел Ауры и Монады распадается и растворяется в окружающей среде в течение 1,5 - 2 лет за исключением случаев естественного или искусственного мумифицирования.

     Вторым и главным источником энергии как физического, так и тонких тел (Ауры)  является  система Чакр (Чакрамов). Это своеобразные энергоинформационные насосы, закачивающие в организм как энергию из окружающей среды и космического пространства, так и из более тонких планов потоки различных информационно галографических матриц и энергетических потоков. Второй структурной обязанностью чакр является выброс из организма отработанной энергии в окружающую среду, в инфратонкоматериальные планы.

       Нарушение нормальной работы энергоинформационного обмена организма через Чакры ведёт к заболеваниям и смерти. Поэтому человеку необходимо уделять время и внимание контролю за правильной функцией чакрамов и подзаряжать их путём медитаций (техника такой медитации будет дана в конце раздела) и частого общения с природой, солнцем и водой + отказа от курения (полного) и злоупотребления алкоголем, кофе, и мясной пищей.

2. Система Чакр 

1. Вид спереди (дислокация чакр на теле) 

2. Вид сбоку (дислокация в спинном мозге)

1) Позвоночный столб и спинной мозг - Сушумна Энергия поступает в Чакру попадает в центр Чакры 2 и по сушумне, нервной системе  (по меридианам) распределяется в нужных участках организма. 

       2 - выход отработанной энергии. 

1. Муладхара (Копчиковая)

Заряд: +

Цвет: Красный

Канал стихии: Земля

Лепестки: 4

Звук: До/Лам

Длина волны: 760 - 720

Дислокация: нижняя треугольная часть копчика.

      Питает энергией весь организм, но основным энергопотребителем является опорно-двигательный  аппарат человека и эфирное тело.

      Отвечает за состояние жизненного тонуса и темперамент, функционирование позвоночника и всех суставов и связок.

2. Свадхистана (Половая)

Заряд: -

Цвет: Оранжевый

Канал стихии: Вода

Лепестки: 6

Звук: Ре/Вам

Длина волны: 600-590

Дислокация: яичники, семенники

Чакра Мужского или Женского Начала. Питает энергией мочеполовую систему и астральное тело.

     Отвечает за половую функцию и функцию почек, сексуальность и либидо.

3. Манипура (Воли)

Заряд: +

Цвет: Желтый.

Канал стихии: Воздух (Прана)

Лепестки: 10

Звук: Ми/Рам

Длина волны: 580-570

Дислокация: солнечное сплетение.

     Питает энергией органы пищеварения и ментальное тело.

     Отвечает за обмен веществ организма, силу воли и характер человека.

4. Анахата (Сердце)

Заряд: - 

Цвет: Зелёный

Канал стихий: Эфир. (Световой)

Лепестки: 12

Звук: Фа/Там

Длина волны: 550-520

Дислокация: центр груди

    Питает энергией сердечно-сосудистую систему и кармическое тело.

    Отвечает за состояние сердца и кровообращение, душевные качества человека, аспекты нефизической любви.

5. Вишудха (Горловая)

Заряд: +

Цвет: Голубой

Канал стихии: Эфир (электромагнитный) 

Лепестки: 16.

Звук: Соль / Хам

Длина волны: 500-485

Дислокация: щитовидка

     Питает энергией органы дыхания, малый круг кровообращения, лимфосистему и щитовидку, будхидиальное и небесное тела.

     Отвечает за функционирование органов дыхания и внутренней серекции, за личные таланты, профессию и хобби, художественный и музыкальный вкус, уровень культурного развития. Взаимодействует с 6 и 7 чакрамами.

6. Аджна (Третий Глаз)

Заряд: - 

Цвет: Синий

Канал стихий: агни (Огонь)

Лепестки: 24

Звук: Ля / ом

Длина волны: 485-470 

Дислокация: гипофиз.

   Питает энергией органы зрения, слуха, обаяния и осязания, спинной мозг и кору головного мозга, астральное и ментальное, кармическое, будхидиальное и небесное тела.

   Отвечает за функционирование органов чувств, интуицию, интеллект, психику и экстрасенсорику человека.

7. Сахасарта (Теменная)

Заряд: +

Цвет: Фиолетовый

Канал стихии: Агни (Космос)

Лепестки: 1000

Звук: Си / Аум

Длина волны: 440 - 380

Дислокация: мозг.

      Питает энергией атманическое тело и головной мозг, верхний отдел спинного мозга.

      Отвечает за функции центральной нервной системы, религиозность и духовность, связь с Космосом и Монадой.

     Имеются так же дополнительные чакры - на затылке, в области селезёнки и 4 чакры внутри Атманического тела расположенные в виде креста осуществляющие энергоинформационный обмен Монады с окружающей средой и Вселенной.

3. Аура - Тонкого Тела.

   - эфирное тело (энергия)

   - астральное тело (эмоции)

   - ментальное тело (энергоинформационная матрица)

  - кармическое (казуальное) тело

  - будхидиальное (интуитивное) тело

     (эфирная матрица)

  - небесное тело (тело Духа)

  - атманическое (кетерное) тело (тело Души)

Аура - совокупность энергетических галографическо-информационных оболочек (тонких тел) вокруг физического тела. Состоят из различных типов энергий и ЭГИМ выполняющих задачу управления функциональными процессами как физического, так и тонкоматериального свойства.

А. Трёхмерные тонкие тела.

1. Эфирное тело. Энергоматрица.

       Точная, галографическая копия человека (включая внутренние органы) состоящая из эфирной материи. Эфирный двойник человека, вес до 7 гр. По ней идёт рост и развитие данного человека, функционирование всех органов и систем и их энергопитание через копчиковою чакру. Любой сбой или мутация эфирного тела повреждает тело физическое.

       Толщина его 5 см.

        После развоплощения разрушается на 9-й день после смерти и разлагается рядом с физическим телом.

        У людей умерших насильственной смертью, в результате мощного энерго выброса эфирное тело может сохранять функциональность до 500 лет и становится видимым при определённых условиях. Это и породило много рассказов о призраках и приведениях.

2. Астральное тело. Астрал. Эмоции.

    Не имеющее чёткой формы, состоящее на 5 - 10 см от физического тела. Имеет сознание и способность функционировать вне физического тела. Астрал формирует и влияет на эмоционально - психическую сферу ​​​​человека путём энергоинформационного обмена через 2 и 6 чакры и меридианы. Так же во время сна или трансово - медитативных состояний происходит отделение астрального тела от физического и выход его в астральный план энергоинформационного поля земли, где происходит его энергоинформационная подпитка и инвольтирование различного рода космическими ЭИГМами. Однако связь с физ. телом сохраняется путём соединения его и Астрала через энергетический шнур исходящий из Аджны (Третьего глаза). Поэтому любой астральный выход сон или медитация сопровождают различные видения.

   однако астральные сны (стадия глубокого сна обычного человека) не воспринимаются мозгом (чтобы увидеть астральный план ЭИП земли нужно долго и упорно тренировать Аджну и Астрал и иметь к этому врожденные способности). Поэтому люди видят и запоминают сны (фаза быстрого сна) рождённые электрическим импульсами мозга и подсознанием. Хотя изредка, при определенных условиях, сознание людей запоминает и видет астральный План ЭИП Земли. Тогда во снах люди видят будущее, своих умерших близких и общаются с ними, существ из других миров и даже Вселенных, могут видеть другие планеты и их измерения. Обычно такое видение может развиваться у творческих и импульсивных натур (певцы, музыканты, художники, писатели-фантасты), и иногда под воздействием наркотиков и алкоголя. Но такой путь опасен как для физического, так и для духовного здоровья человека, зачастую приводя его к гибели и по развоплащении затягиванию монады в Нижний Мир (О нижних Мирах и астралах см. в 1 Части).

   В обычном состоянии астральное тело связано и питает себя энергией  

от Свадхистаны, что значительно влияет на эмоциональную сферу человека.

      После смерти астральное тело аннигилируется на 40 - й день, рассеявшись в пространстве, впитывается энергоинформационным полем Земли. 

      При насильственной смерти или ряде других причин Астрал развоплощённого может сохранить функциональность и обрести самостоятельное сознание, превратившись, таким образом, в элементала или лерву способного существовать 200-300 лет в ЭИП Земли или даже некоторых уровнях Астрального Плана. С ними зачастую и выходят на контакт медиумы (но не контактёры) или же чёрные маги. Такие вмешательства человека способны вызвать полтергейст, одержимость и т. п. паранормальные явления. Поэтому подобные контакты с ними крайне опасны и нежелательны.

3. Ментальное тело. Ментал.  
     Ментал отсоит от физического тела на 10 - 20 см. и повторяет его контуры. Оно на протяжении жизни является накопителем всех мыслей и знаний человека и создаёт в процессе жизни энергоинформационную матрицу данной реинкарнации и рождает мыслеформы и каналы связи с различными Эгрегорами.

     На 90 - й день после смерти ЭИМ усваивается  Кармическим телом, а мыслеформы растворяются в энергоинформационном поле Земли.

     Эти 3 трёхмерных тонких тела зарождаются и распадаются вместе с физическим телом на 3-х мерном континиуме. Остальные 4 тела сформированы вместе с Монадой, являются вневременными  полимерными тонко материально - плазменными структурами, переходящими из тела к телу вместе с Монадой в процессе реинкарнации как в 3 - х мерном так и многомерных мирах.

   В. Полимерные тонкие тела.

4. Кармическое тело. Казуальное тело или Сосуд Кармы.

    Отстоит от физического тела на 20 -30 см. Содержит в себе энерго информационные матрицы всех реинкарнаций данной монады (прошлых, настоящих и будущих). В данном энергосгустке вокруг тела запечатлены, словно на лазерном диске все поступки и действия, жизненная программа Монады (изменяющаяся и корректирующаяся под воздействием энерго информационных потоков из космоса). Это же тело есть своеобразный личный блюститель кармы индивидуума, контролирующий его действия и мысли и принимающий меры воздействия, при отклонении человека от жизненной программы.

      После смерти информация Сосуда Кармы анализируется Блюстителями Кармы и самой Монадой, после чего определяется уровень и измерение для её посмертного существования.

5. Будхидиальное (интуитивное) тело.

    Отстоит от физического на 50 - 60 см. Содержит Информационные Матрицы на основе которых идёт построение и функционирование Эфирного тела как в 3 -м, так и других пространственно - временных континиумах, где проходит реинкарнация Монады.

6. Небесное тело. Тело Духа.

    Отстоит от физического на 70 - 80 см. Являет собой много молекулярную структуру, в которой находится персональный Ангел Хранитель Монады (Так же в подробностях смотрите часть 1) контролирующий данную реинкарнацию. Место его дислокации в 40 см. выше правого плеча. Помимо этого содержит в себе Информационные Матрицы на основе которых идёт построение и функционирование Астрального и Ментального тел в 3-м и других измерениях.

7. Атманическое (Кетерное) тело. Тело Души.

    Отстоит от физического тела на 1 - 1,5 м. Представляет из себя золотистый эллипсовидный кокон  внутри которого находятся все остальные тела человека. Имеет на внешней поверхности 2 см. плазменную плёнку, прочную и эластичную, ограждающую физическое и тонкие тела человека от внешних воздействий (пробой этой плёнки вызывает дисфункции и болезни как физического, так и тонкого плана).

    Внутри кетерного тела проходят 3 основных энергетических потока организма: Сушумна (центральный поток идущий через позвоночник); ида (левый минусовой (янь) поток); Пантала (правый плюсовой (инь) поток).

        В Атманическом теле так же содержатся энергоинформационные матрицы Монады.

        Атман через Сахасрату обеспечивает взаимосвязь и энергоинформационный обмен между Монадой, телом (Эго) и тонкими телами, и Космосом, окружающей средой, духовной иерархией Высшего Разума и Абсолютом.

4. Монада (Душа).
     Монада - тонкоматериальная, состоящая из элементарных частиц, кольцеобразная, многослойная энергоинформационная структура, существующая вне времени и пространства, наделённая Разумом и Сознанием анимирующая собой физические и тонкоматериальные тела в процессе реинкарнаций. Является структурной частицей тела и сознания Абсолюта. Непосредственно сотворённая или рождённая им.

Дислокация монады.                                                        Структура монады.

       В теле человека дислоцируется в виде 3 - х энергетических колец и ядра проходящих через: Анахата - Чакру, кармическое - атманическое тела в Аджна - Чакру с переди и из Аджна -Чакры, будхидиально - небесное тело в Анахата - Чакру сзади. 

       Сама Монада (Душа) состоит из Ядра - Логоса вмещающего в себе Самосознание индивидуализированного типа являющееся прэкцией сознания Абсолюта и частю его энергии. Вокруг Ядра расположена Энергоинформационная Матрица Монады, в которой заложены программы, содержащие в себе принципы управления процессами Реинкарнации,

Кармы и Структурного развития. За ней следует Матрица Накопления, куда как на лазерный диск идёт запись всей Информации полученной Монадой в процессе её существования. Сверху всю эту структуру окружает защитная энергетическая Кетерная Оболочка, обеспечивающая целостность Монады.

5. Структурная Схема распределения Монад во Вселенной   

                                                           АБСОЛЮТ  

     Монады                                                                                       Монады

Богосотворённые                                                                       Богорождённые

(Исследователи)                                                                           (Со-Творцы)

Духовные Семьи "Я Есмь"                                                            Престолы

1. Праведники, Мудрецы                                                               Херувимы

(пророки, духовные наставники, гении)                         

2. Носители знаний, Творцы                                                          Серафимы

(учёные, философы, учителя, художники,

поэты, музыканты, генераторы идей, изобретатели)

3. Правители, Организаторы

(люди умеющие управлять другими, лидеры                                 Логосы

групп и коллективов)

4. Целители                                                                                        Архангелы

(врачи, знахари, маги, биоэнергетики) 

                                                                                                              Ангелы

5. Воины

6. Ремесленники,                                                                                   Аватары

    земледельцы

7. Продолжатели рода                                                                     Вознесённые Учителя

                          ДЕ ГРАДАЦИОННАЯ СТРУКТУРА

Деструктивные наклонности

Разрушители (наркоманы, алкоголики, бездуховные)

Убийцы и насильники

Ведьмы и чёрные маги

Тираны

Носители тёмных миссий (нелюдь)

Гении  Зла

Инферно:                                                              Демоны

Дно

                                                                            Архидемоны

                                                                          Падшие Ангелы

                                                                            Анти Логосы

                                                                             Агриманики

                                                                           Пандемониумы

                                                                                Князья

                                                                                Престолы

ЛЮЦИФЕР
    Стрелки указывают на эволюционный путь Монады по группам и типам. 

  6. Духовная Семья "Я Есмь"

          Это группа, состоящая из 144 Монад реинкарнирующихся в третьем и других измерениях с разрывом в датах рождения +_  10 - 15 лет состоящая из представителей одной из 7-ми Духовных Групп. Группа формирует общую и главную Кармическую Задачу для каждой Монады этой Семьи. Эта задача выражена в названии данной группы и жизненным планом данной Монады на данную реинкарнацию.

     " Я Есмь" состоит из 12 Монад составляющих Ядро распространения, каждая из которых имеет кармическую связь с 12 Монадами расширения.

     Вся группа составляет Монады связанные друг с другом родственными, дружескими и любовными отношениями, либо связанные одним Эгрегором.

                - Монады Ядра

                - Монады распространители   

7. Одноманадники (Инь-Янь Монады)

      Внутри Духовной Семьи "Я Есмь" формируются пары Монад, которые в процессе эволюции должны быть соиденины в единую структуру на уровне 7-го измерения. Это Инь-Янь Монады или Одномонадники. Как правило, это лица воплощённые в тела разного пола (мужчину и женщину). Столкнувшись, друг с другом в процессе, какой либо из жизней, они уже не расстаются и реинкарнируются далее, вместе проходя все этапы воплощений, затем образовав единую Монаду на уровне 7-го измерения.

     При воплощении на Земле, такие Монады, став мужем и женой или близкими друзьями (если одного пола) не разлучаются до самого момента развоплощенния. Зачастую они бывают внешне очень похожи друг на друга, хотя родственниками и не являются.

8. Высшее "Я".  

      Искривление пространства-времени порождает один из феноменов именуемым проекцией Высшего Я данной Монады. Как было сказано в 1 Тетради, скорость Света и Времени увеличивается в зависимости, от количества мерности времени-пространства порождая проекции 3-х мерного плана (измерения и планы Астрального и Ментального Мира). Поэтому различные отрезки времени во вселенной способны существовать одновременно.

      Поэтому Высшее Я - это проекция конкретной Монады и личности реинкарнирования 

в 4-м или 5-м пространственно-временных континиумах, проекция  Одномонадников в 

7-м измерении и проекция "Я Есмь" в 12 -м измерении.

      Но эта схема характерна лишь для Монад избравших путь Эволюции.

      Для Монад двигающихся по пути Деградации Высшее Я замещается Низшим Я и Люциферной Семьёй Носителей Тёмных Миссий.

             Между Высшим Я "Монадой устанавливается энергоинформационный  канал через сахасрату и Атманическое тело, через который
 Высшее Я влияет на действия и мысли данной Монады, помогая ей двигаться на эволюционном пути.

          Через Муладхару аналогичный канал открывается с Низшим Я.

           В зависимости от избранного Монадой пути в процессе 3-й реинкарнации остаётся лишь один канал (либо с Высшим Я, либо с Низшим Я), другой канал и вся структура подвергаются аннигиляции.

        Техника Медитации для подзарядки энергоинформационной подпитки Чакр.   

1. Сесть в позу «Лотоса».

2. Закрыть глаза, расслабится, руки на коленях ладонями вниз. Очистить сознание от посторонних мыслей.

3. Сделать 3 вдоха и выдоха. Сосредоточится.

4. Молитвы «Отче Наш» и «Исус Христос, помилуй меня грешного (3 р.). Во Имя Отца, Сына и Святого Духа». После каждой молитвы: Аминь, ОУМ, ФОРАМ. Визуализировать вокруг себя Космическое пространство.

5. Мантра: «Ом Мани Падмэ Хум. О Великие Стихии Вселенной! прошу Вас дать энергию и силу для чакор моих! Во имя Исуса Христа, Санады, Майтрейи. Во имя Иеговы, Елохима, Метатрона, Адоная. Во имя Абсолюта. Форам!»

6. Представить, что красный луч входит в копчиковую чакру. Мантра: «ОУМ-ЛАМ, Мать – земля сделай меня твёрже камня, крепче алмаза, 

     гибче лозы. Спаси меня Богородица – Троеручница. Исцели святой      Серафим. Во имя Абсолюта. Форам!»

7. Оранжевый луч в половую чакру. Мантра: «ОУМ-ВАМ. Вода влей меня в реку вселенской любви. Да спасёт и исцелит меня св. Лука. Во имя Абсолюта. Форам!».

8. Жёлтый луч в солнечное сплетение. Мантра: «ОУМ-РАМ. Воздух, сделай меня лёгким и быстрым словно ветер, а волю как ураган, сметающий пороки. Да спасёт меня Божья Матерь, исцелит живот мой св. Иоанн. Во имя Абсолюта. Форам!».

9. Зелёный луч в чакру сердца. Мантра: «ОУМ-Там. Эфир, открой сердце моё для любви к Богу и всему сущему. Да спасёт и исцелит меня св. Михаил. Во имя Абсолюта. Форам!»

10. Голубой луч в щитовитку. Мантра: «ОУМ-Хам. Эфир, струи небесную музыку. Открой уста для Молитвы, Исцеления и Любви. Закрой уста от сквернословия и богохульства. Да спасёт и исцелит св. Аглай. Во имя Абсолюта! Форам!».

11. Синий луч в «Третий глаз». Мантра: «ОУМ, Огонь с неба сойди на меня. Открой во имя Богини – Матери Всевидящее око и Всеслышащее Ухо. Да познаю я тайну мироздания, да снизойдет на меня Христовый Дух. Во имя Абсолюта! ОУМ-ОУМ-ОУМ.

12. Фиолетово-золотистый на макушечную чакру. Мантра: «ОАУМ – огонь с неба сойди на меня. Я Есмь, ОАУМ, Есьм Я!

(Можно мысленно обратится к Богу со своими пожеланиями и поблагодарить Его за

удачи и испытания, т.е. произвольная молитва, какую подскажет сердце). Завершается она словами: «Во Имя Исуса Христа, во имя Богоматери и Абсолюта. АУМ-АУМ-АУМ. Форам!».

13. Посидеть в спокойствии 5 минут.

14. Сделать 3 глубоких вдоха-выдоха и выйти из транса.

2. Реинкарнация (Эволюция Монады)

        Реинкарнация - многократное воплощение Монады в телесные и энергетические оболочки в различных планах и измерениях Вселенной, её продвижение либо по Эволюционной или Деградационной Структурам в пространстве и времени.

        Субстанцией, из которой создаётся Монада, является Ядро Абсолюта. Логос Вселенной отделяет от себя шаровидный сгусток плазмы диаметром с 5 - ти копеечную монету, частицы которой содержат в себе Энерго - Информационно - Галографические матрицы и частицу (атом) Логоса Вселенной, который становится Логосом Монады, обретая собственное самосознание.

       Абсолют производит градацию функции Монады. Богорождённая монада, создаваемая для конкретной функции во Вселенной Иерархии снабжается неразрывным энергоинформационным каналом с Ядром Абсолюта, через который происходит их взаимосвязь.

      Богосотворённая Монада получает Свободу Воли, т.е. своеобразную автономию, но сохранением Вселенского Порядка Мироздания от энтропии, хаоса и дезорганизации в результате такой автономии, занимаются представители Иерархии и Законы Кармы.

      Через энергоинформационный поток Монада отправляется для воплощения в 4 - х мерный континиум, какой либо из планет третьего измерения, где представители Иерархии и Синклита формируют Монаде Матрицы, Кетерную оболочку и Полимерные тонкие тела.

       Затем представители Иерархии открывают специальный энергоинформационный канал с планетой, через который Монада воплощается в тело зародыша.

       1. Реинкарнация производится по методу случайности, т.е. воплощение идёт в любой плод,  готовый к одухотворению Монадой. У женщин земли этот процесс происходит на 90 - й день беременности. Затем ещё 70 дней идёт формирование эфирного, астрального и ментального тел. Через 9 месяцев (в нормальных условиях), но возможны и преждевременные роды из-за различных медицинских причин, ребёнок появляется на свет. Через месяц после рождения из тонкого мира в его Ауру входит личный Ангел - Хранитель, который будет сопровождать его в процессе данной реинкарнацйии. Поэтому, возможно и родился обычай - в первый месяц жизни беречь ребёнка от посторонних и даже родственников, не показывая его не кому. Действительно, в этот период любой отрицательный энергопосыл способен нанести вред Ауре младенца. Затем различные обряды инициации или крещения, обеспечивали новому человеку защиту религиозного Эгрегора данной Метакультуры.

    Иногда из-за генетических или других некармических причин может произойти развоплощение в первые годы жизни, тогда реинкарнирование осуществляется повторно.

     1 Реинкарнация является своеобразным испытанием, при котором Монада делает выбор своего пути - Либо по Эволюционной, либо по Деградационной лестнице.  

         Реинкарнация Монади проходит в духовной семье "Продолжателей Рода", и затем многократно воплощаясь Монада проходит все этапы Эволюционной структуры. Количество реанкарнаций не ограничено, и зависит от того, как Монада и индивидуумы, в которые она воплощалась правильно осуществляли выполнение своих жизненных задач и не допускали грубых нарушений Кармических Законов и Правил. Постоянное же их нарушение ведёт к Деградационной структуре, и в конечном итоге либо сброс Монады на Дно Галактики с её полной аннигиляцией, либо переинкарнирование Монады в Антикосмос.

         Завершив обычный круг реинкарнаций (их может быть от 3-х до 12 при нормальном положении дел или же до 60, если монада привяжется к существованию в Майе) т.е. Круг Сансары, у Монады остаётся два пути: 1) Возвращение в Абсолют и полное с ним воссоединение. 2) Продолжение реинкарнаций, однако в другом качестве, т.е. либо как Вознесённый Учитель, Ангел - Хранитель, член Синклита Затомиса или Аштара, либо в других проявлениях галактической и вселенской Иерархий, с приобретением статуса Богорождённой Монады, воссоединив свою Инь-Янь сущность.

N.В. Индуисты впали в большое заблуждение утверждая, что Монада может воплотится из человека в животное и наоборот. Монады - Эгрегоры и Индивидуальные Монады растений и животных составляют отдельную группу, развивающуюся самостоятельно, т.к. эти Монады не подпадают под действие Законов Кармы и их Круг Сансары составляет до 2000 реинкарнаций в строго заданном виде животных или растений, затем воссоединяются с Эгрегором - Стихиалью, которая в свою очередь воссоединяется с Абсолютом после исчезновения данного вида с планетарного тела.

       Итак, теперь рассмотрим процессы, происходящие с Монадой во время развоплощения, в период между реинкарнациями.

       Человек, завершив свой жизненный путь, подходит к процессу развоплощения. Он может начаться либо с тяжелой болезни), тяжесть болезни зависит от Кармы человека, чем тяжелее Карма - тем тяжелее смерть, люди, не верящие в Высшие Силы так же умирают мучительно, т.к. их эго из последних сил цепляется за жизнь из-за страха перед смертью. Люди с неотягощенной Кармой и верующие умирают легче, некоторые специальные обряды мировых религий и духовная подготовка к смерти облегчают человеку процесс развоплощения) либо сам человек ощутит, что выполнил свои задачи на Земле, и наступает момент покинуть тело.

       Во время Агонии (Предверия Перехода) идёт отключение Чакр, начиная с Муладхары

(отнимаются ноги) до Вишудхи (становится прерывистым и останавливается дыхание и кровообращение).  Происходит максимальная активизация Третьего Глаза и Сахасраты, в которых концентрируется вся энергия из нижних Чакр.  

      Человек перестаёт ощущать своё тело, уходит и страдание ему становится необычайно легко. Начинается вход сознания в состояние Бардо - Перехода. Монада сворачивается в згусток, уплотняя свою структуру, через Третий глаз идет изымание всей жизненной информации из мозга в Матрицу накопления. При этом человек видит собственную жизнь как в кинофильме пущенном в обратном порядке - от конца к началу, причем с огромный скоростью. Все звуки сливаются в одну сплошную какофонию, и человек воспринимает это как равномерный пульсирующий шум или странную музыку. Затем, когда перекачка информации завершена сознание, вернувшееся полностью в Логос 

Монады, воспринимает отделение монады от тела, как полёт в верх. Человек видит тело как бы со стороны или сверху, всю окружающую обстановку (человек в коматозном состоянии как бы зависает на этом этапе, и Монада годами может, находится возле тела, пока окончательно не сделает выбор: вернутся к жизни в том же теле или окончательно развоплотится.)   

       Вторым этапом  Бардо - Перехода является создание енерго - информационного канала между измерениями - БардоТёдол. Это воспринимается как вход в темный длинный тоннель и движения внутри его. При этом четыре полимерных тонких тела полностью отделяется от трехмерных тонких тел и физического тела и окружает Монаду новым Шельтом соединившись с её Логосом и Матрицами энергоинформационными - каналами.

      Если человек находится из-за внешних причин в состоянии  т.н. клинической смерти, и его развоплощение преждевременно, то на этом этапе возможен запуск процесса в обратном порядке.

      Представители Иерархии (в зависимости от вероисповедания человека воспринимаемые им как Исус, Дева - Мария, Магомет, Будда или просто некое доброе святящееся существо) контролирующие переход между измерениями (обычно это Майтрейя - Санада и архангелы Адонай и Караказиэль) предлагает Монаде вернутся обратно в тело, для продолжения реинкорнации, однако если монада сочтет нужным развоплощение, то препятствий ей не создается, право выбора и Свобода Воли священны.

      За частую встречать монаду при переходе разрешают монадам его родственников или любимых людей, которые воспринимаются такими, какими они запомнились при жизни. Их задачей является облегчение восприятия факта собственной смерти, так как бы человек не был готов к ней  все равно сознание может испытать определенного рода шок.

      Окончательное погружение в Бардо - Тёдол - в Трансовый Сон монады между измерениями воспринимаются как растворение в ярком слепящем свете. наступает период Бардо - Тёдол  или Трансовый Сон Монады, разделённый на три фазы.

      1. Фаза Небытия. Длится 9 дней полное отключение всех восприятий и сознания. Идет закачивание космической енергии в монаду. В третьем измерение- распад эфирного тела.

2. Фаза Иллюзий. Длится с 9 - го по 40 - й день. Происходит распад Астрального тела на физическом Плане. Начинается постепенное включение восприятий и сознания и сознания Логоса Монады. При этом начинают, снится своеобразные сны, отличающиеся от снов при жизни, своей полной реалистичностью и неотличимостью от реальности 3-х мерного мира. У людей с неотягощённой кармой эти иллюзии могут быть даже приятными - снится красивые сады, леса, города, другие планеты либо сюжеты из прочитанных при жизни книг. Верующие могут увидеть рай или ад, в том виде, как его себе представляли. Если на Карме или совести есть плохие дела, обиды других и т.п. то эти события жизни могут, повторятся и повторятся до 

бесконечности все дни этой фазы, зачастую мучая человека. Поэтому не 

даром, в обычаях и религиозных ритуалах важен акт прощения и отпущения грехов, т.к. всё, что останется в сознании как грех или плохой поступок в этой фазе может материлизоватся в навязчувую иллюзию.

         Не позавидуешь людям с отягощённой Кармой. Их жертвы и все те, кто тем или иным образом пострадали от них, являются к ним, а всё зло и отрицательные мыслеформы 

могут, превратится в жуткие кошмарные чудовища, нападающие на человека. Материализуются все проклятия и плохие воспоминания других людей, оставшихся на земле, поэтому видимо и родился обычай не вспоминать о покойном плохого, чтоб таким образом облегчить эту фазу. 

         Молитвы и поминовение близких так же облегчают эту фазу для Монады. На 40-й день иллюзии прекращаются, и Монада пробуждается, воспринимая пространство между измерениями, как некую светящуюся всеми цветами радуги субстанцию.

         3. Ментальная Фаза. (Суд Совести).

        Длится с 40-го по 90-й день. На физическом Плане происходит распад Ментального Тела. 

       На этой фазе Логос Монады создаёт энергоинформационный канал между Монадой и Менталом, и происходит перекачивание всей информации накопленной за данную реинкарнацию в Кармическое Тело. При этом производится Логосом анализ соответствия этой Матрицы, той ЭИГМ, что заложена в сосуде Кармы. Происходит чёткое разделение всех действий и мыслей по полярности: положительные и отрицательные. Монада, как бы судит сама себя, Логос, лишённый Эго обеспечивает предельную объективность такого анализа. Он производится в порядке очерёдности событий - от рождения до развоплощения. Логос как бы переживает эту реинкарнацию заново, но анализируя каждый шаг и мысль.

         Завершив этот процесс Монада готова к переходу в тонкий мир.

         За Монадой прибывают 3 представителя из Тонкого Мира: Ангелический Блюститель Кармы, Демонический Блюститель Кармы и ипостась Планетарного Логоса.

         Проанализировав информацию накопленную в Кармическом Теле за прошедшую реинкарнацию Логос выносит решение о дальнейшей судьбе Монады.
          Монада отправляется либо в миры 4-го и 5-го измерений, либо в инфракосмические измерения, в зависимости от кармического груза. Сопровождает её туда один из Блюстителей кармы.

          Основным местом пребывания Монад между реинкарнациями являются Олирна и Скривнус (в остальные уровни Монада попадает при более глубокой Эволюции или Деградации).

          Сроки пребывания в Тонких Мирах между реинкарнациями так же регулируются Законами Кармы. Минимальный срок - 50 лет, максимальный - 7000 лет. В исключительных случаях может быть произведён сброс монады на Дно Галактики, как достигшей крайней степени деградации (маньяки, психопаты и т.п. сущности). Если у Монады имеется кармический груз ( накопление отрицательной энергии в процессе реинкарнации от 55 до 85% ЭИГМ), то она проходит очищение Кармы в Чистилищах (Шеолах). Срок пребывания и уровень Шеола определяет Дайн и Логос.

         Накопление кармического груза от 85 до 100% ведёт к пребыванию в Инферно, зачастую на длительный срок с последующей деградационной реинкарнацией и структурированием "Низшего Я".

         При сбалансированной Карме (+ 50% - 50%) или при преобладании положительной Кармы, развоплощённая Монада пребывает в Олирне (после прохождения Чистилища и очистки Кармы Монада так же препровождается в Олирну. Из Инферно новая реинкарнация производится из Скривнуса, однако Монада лишается права выбора, как родителей, так и места воплощения, и зачастую происходит реинкарнация в более тяжёлые условия жизни.

         В Олирне, после отдыха Монады и пребывания её в абсолютном покое (Монада сама решает, какой срок будет длиться этот своеобразный "отпуск"), представители Синклита Затомиса и Иерархии начинают подготовку к следующей реинкарнации.

         Сначала Монада избирает страну воплощения (если данная планета разделена на государства) и расу.

         Диапазон выбора зависит от Кармы (широкий при положительной Карме и узкий при предварительной очистке Кармы в Шеоле). Затем идёт избрание родителей (диапазон так же зависит от Кармы).

         Монада попадает в соответствующий Затомис, где представители Синклита и Иерархии обучают её всему тому, что будет необходимо в следующей жизни, формируют ЭИГМ для Кармического  тела, вводят Монаду в структуру "Я Есмь", того уровня, который будет соответствовать накопленным знаниям, энергиям и Карме.

        После завершения подготовки, к Монаде прикрепляется новый Ангел-Хранитель (каждую реинкарнацию он меняется) и затем представители Иерархии заново воплощают Монаду в новое тело.

        3 Реинкарнация - самая важная, т.к. Монада делает окончательный выбор: развитее по Эволюционной Лестнице (формирование высшего Я") или уход по деградационной Лестнице (формирование "Низшего Я"). После 3-й реинкарнации, если Монада, скатившаяся к деградации захочет, вернутся к эволюции, то ей сделать это будет гораздо сложнее. Но путь к Абсолюту не закрыт никогда, и у любой Монады (кроме отправленных на Дно) всегда есть шанс вернутся на правильный путь.

3. Карма.

      Карма - действие (или бездействие) сущности в процессе реинкарнаций и между ними, вызывающее накопление и формирование в ЭИМ и ЭИП определённого вида энергии: положительной (хорошие поступки и мысли, мысле-формы, хорошее воздействие на других людей и окружающую среду, праведность); отрицательной (плохие поступки и мысли, отрицательное воздействие и деструктивное взаимодействие с другими людьми и окружающей средой - грехи).

             Ею управляют Законы Кармы Абсолюта, установленные Логосом Вселенной для всех Сущностей, населяющих его Тело (Космос) обладающих индивидуализированной Монадой и Сознанием - гуманоидные и негуманоидные расы 3-х мерного Мира, Монады и Сущности высших и инфраизмерений. Благодаря им обуславливается существование монад в Тонких Мирах после развоплощения из 3-го измерения. Хотя животные и растения планет (члены Монад - Эгрегоров), как отдельные сегменты не подчинены Законам Кармы, но сама Монада - Эгрегор, так же им подчинена и управляется Логосом Планеты.               

           Накопление того или иного вида энергии влечёт за собой определённый ход событий в эволюции или деградации Монады (Кармическое Взаимодействие) согласно ЭИМ заложенным в Кармическом Теле. Оно есть своеобразный Блюститель Кармы в трёхмерном мире, и сообразно жизненной программе индивида либо накапливает информацию (наказание или награда происходят после развоплощения), либо путём взаимодействия со стихиалями или эгрегорами осуществляя наказание и награду при жизни.

           N.B. Возможно поэтому у многих может сложится мнение о несправедливости мира: один всю жизнь творит зло и с него "как с гуся вода", другой творит добро, а в результате его преследуют неудачи и разочарования, третий - везунчик, которому всё "падает с неба", а четвёртому всего надо добиваться "потом и кровью", пятому и шагу не ступишь в сторону: обидел кого-то, и через 2 часа его самого сбила машина и т.д. и т.п.

           Однако никакой несправедливости во Вселенной быть не может. Тому, кто не наказывается при жизни можно лишь посочувствовать. Ведь после развоплощения его монада очутится в Инферно или чистилищах где страданиями придётся компенсировать энергетику накоплен6ную при жизни, а тот, кто страдал при жизни будет вознаграждён Олирной и лучшей долей в последующем воплощении. 

            Все события не случайны, а происходят из-за различных кармических взаимодействий жизненных планов разных Монад и внутри самой Монады. Вселенная построена как единый энергоинформационный комплекс и Карма помогает сбалансировать этот комплекс, что бы таким образом уберечь всю ткань мироздания от энтропии.

             Какую энергию ты порождаешь, такой энергией Вселенная тебе и ответит, лишь с той разницей, что у одних взаимодействие происходит мгновенно, у других в последствии.

             Так, что на самом деле зло всегда наказуемо, а добро - получит награду. Главное, чтоб человек делал правильные выводы и извлекал уроки из тех ситуаций, в которые он попадет.

             Самих Законов Кармы очень много, их выражение зависит и от измерения и от уровня  Мира, где они действуют. Основополагающие Законы для планеты Земля описаны в её священных текстах и даны Вознесёнными Учителями (Будда, Иисус, Магомет и др.)

в упрощённом виде. Мы же сейчас расширим диапазон восприятия этих законов.

             Итак, главные Законы Кармы планеты Шан (Земля) в Энергоинформационной Структуре Шан - Данакар: 

1. Не убий! 

         Любая форма планетарной жизни неприкосновенна, за исключением тех  видов, что необходимы для питания - при определённом уровне развития Цивилизации это лишь домашние животные и растения плюс плоды земли. При этом уровне развития, охота на диких зверей есть убийство, и отражается на индивидуальной Карме. Действия Человечества разрушающие экологию Планеты и ведущие к исчезновению видов животных и растений отягощают Карму Человечества, что приводит к катастрофам и эпидемиям. 

          Война ведущаяся между государствами, отягощает Карму всех участников конфликта в независимости от того, кто напал или защищается. ( Война усиливает влияние на 3-х мерный континиум Уицраоров и демонический стихий).

          Убийство человека человеком тяжёлое кармическое преступление, (как бы ни оправдывались война или смертная казнь, ни какие мотивы не оправдывают убийства), за которые Монада искупает Карму в Инферно.

2. Возлюби ближнего своего! Как самого себя!

             Основополагающим принципом существования любой Цивилизации есть взаимоуважение и любовь.

Относись к людям так, как бы ты хотел, чтоб они относились к тебе.

Уважай других, но и себя, и заслужишь уважение.

Люби искренне и заслужишь любовь.

Все конфликты лучше решать за столом переговоров, а не кулаками.

             Умей прощать другим, и простят тебя, будь добрым и покладистым, но не давай себя в обиду.

             Слово - это меч, используй его, если есть несправедливость.

             Люби врагов своих и проклинающих тебя - но и умей за себя постоять, не оружием, а силой воли своей.

             Защищайся адекватно нападению, и будешь прав по Закону Кармы и Закону государства.

             Избегай злых и объединяйся с добрыми людьми, и вы вместе защититесь от зла.

             Люби тех, кто достоин.

             Уважай тех, кто достоин.

             Люби и уважай себя и своих близких и далёких.

             Не клевещи, не злословь, не лги ближним своим.

             Ищи друзей и любовь, и найдёшь.

3. Не лицемерь!

        Откровенность и правдивость, основополагающие качества нормального сосуществования цивилизации.

        Не лицемерь, ведь все мысли так же материальны, как и поступки, поэтому будь таким, каков ты есть, а не изображай из себя кого-то другого.

        Будешь лицемерить и лицемеры окружат тебя.

4. Не прелюбодействуй!
         Половой инстинкт, довольно сильный природный фактор, необходимый для продолжения рода и энергоинформационного обмена между инь-янь Монадами.

         Занимаясь сексом, муж и жена не только вознаграждают друг друга за любовь, но и обмениваются энергией и информацией, заряжая друг друга положительной энергией и свой парный Эгрегор.  Между мужем и женой допустимы все формы сексуальных отношений, однако во всём необходима умеренность. Люди должны контролировать страсть, а не наоборот.

         Нормален и природен секс между мужем и женой, или мужчиной и женщиной оснований на любви и нежности. 

            Все остальные сексуальные отношения выходящие за эти рамки есть порождение Факермы и демонических стихиалей (садомазохизм, гомосексуализм,  педофилия, зоофилия и т.п. вещи, а также же многожёнство (за исключением тех стран, где это вызвано природными или же религиозно-

культурными факторами), супружеская измена и инцест, групповое совокупление.

          Они ведут к неправильному энергоинформационному обмену, подрыву энергии организма, и как результат к болезням и к инфра-мирам по развоплощении (если человек всю жизнь предавался пороку и вовремя не осознал и не остановился, посвятив себя любви, а не голому сексу).

5. Не суди!
      Если Вы хотите высказать мнение, по какому либо вопросу, или поступку человека, сначала разносторонне изучите информацию с различных точек зрения, и лишь затем аккуратно выскажите своё мнение.

      Не судите, и не судимы будете.

      Ведь никто не может знать, а как бы он поступил в такой или иной ситуации. Прежде чем кого-то осуждать, поставьте себя на его место и постарайтесь объективно ответить на вопрос: "А если бы это был я?".

     Не считайте себя и своё эго истиной в последней инстанции и умнее других. сколько людей, столько и мнений. уважайте другую точку зрения, отличную от Вашей.

    Религиозная нетерпимость порок, ведущий к войне. А ведь все религии это лишь детали единой головоломки, для духа человека, разгадав которую он познаёт истину.

    Истиной владеет лишь Абсолют!

    Не сплетничайте, сплетни и слухи засоряют информационное поле планеты.

6. Соблюдай и знай меру!

     Всё, что дано человеку на планете он может использовать для себя, но все дары природы и цивилизации необходимо использовать рационально. Неумеренность и жадность во всех аспектах жизни ведёт к отравлению и разрушению организма.

    Неумеренность в еде, питье, сексе и эмоциях - отравляет тело.

    Неумеренность в привычках и психических аспектах отравляет дух.

    Жадность - груз на Карму и путь в инферно. Тебе принадлежит лишь то, что необходимо, но не более.

    Если есть более, делись с другими и так достигнешь равновесия, иначе Карма лишит тебя и последнего.

    Излишества рождают зависть и воровство, ведут к страданию и потерям.

     Делись и поделятся с тобой!

7. Не завидуй!

    Зависть - тяжёлый груз на Карму. Она зачастую приводит человека к энерговампиризму или же вытекает из него.

    Завидуют лишь те, кто сам не способен достичь того, чего достиг другой. Она порождение лени, желания чего-то не прилагая усилий и труда для его получения. Она ведёт к кармическим преступлениям: воровству, вампиризму, злословию, ненависти. А в результате к страданию и деградации. 

      Если хочешь чего-то достичь, не завидуй, а трудись и достигнешь.

      То место в жизни, которое ты занимаешь - предопределено твоей Кармой.

              Если хочешь достичь большего - прояви упорство, трудолюбие и знание, учись и прояви интеллект и смекалку. Но не за счёт других и зависти, тебе дано будет большее.

              Будешь завидовать - не получишь и малого.

8. Следи за собой, береги здоровье тела и духа! 

             Тело - твой храм и вместилище души.  Береги своё тело, следи за здоровьем. Болезнь легче предупредить, чем лечить. Соблюдай гигиену, очищай организм, не становись рабом излишеств и вредных привычек, иначе тело медленно подвергнётся разрушению - болезням и страданиям, а страдает тело, страдает и Монада.

             Умеренность, общения с природой, чистота, движение - вот залог твоего здоровья.

              Следи за собой! 

9. Не сотвори себе кумира!

          Чрезмерная идеализация чего либо и поклонение ему (будь то человек или какое-либо явление) ведёт к искривлению психики. Фанатизм страшное явление общественного сознания, ведущие к войнам, репрессиям и страданиям. Те, кто порождает фанатизм и его адепты - кармические преступники. Из-за фанатиков были: инквизиция, оприччина, гильотины во Франции, войны. Гитлер и Сталин и т.п. Фанатизм инспирирует открытие энергоинформационных каналов к Уицариорам, Игвам и Гагтунгру. Особо страшен религиозный фанатизм, отвращающий от реальной духовности думающих людей.

        Библию или Коран, или Тору нельзя понимать буквально. Такое понимание ведёт к сектантству (Иеговисты, Адвентисты, "Белое Братства" и т.п.) или же к инквизиции, отбросившей цивилизацию от научно-технического развития на века.

        А совремённое идолопоклонничество поп звездам, киноактёрам или спортсменам?

Не спорю, люди достигшие вершин, в какой либо области достойны уважения, но не слепого поклонения как каким-то идолам! А идолопоклонничество рождает зависть среди тех, кто поклоняется, и чванство и гордыню среди тех, кому поклоняются. А они ведут к духовному падению (не потому ли среди голивудских и пр. "звёзд" столько алкоголиков, наркоманов, психически неуравновешенных личностей или просто извращенцев).

           Задумайтесь об этом! 

10. Обуздай гордыню!  

       Никто не вправе, какое бы общественное или иерархическое положение не занимал, ставить себя выше других. А все поклонники таланта или правителя создают одно из самых трудно преодолимых искушений - гордыню.

       Осознавать нужно не своё превосходство над другими, а ответственность за других. Иначе станешь слепым вождём слепых или рабом своих прихотей и обстоятельств, что грузом падает на Карму.

11. Не бойся!   

         Страх. Из-за него на престолах сидели долгими годами самодуры и диктаторы. Из-за него бал правили демагоги и ортодоксы. Подлецы творили подлости. Сильные обижали слабых. Ты мог помочь, но не пришёл на помощь. Страх рождает большинство кармических преступлений.

         Но чего ты боишься - то и получишь. Страх притягивает существ из Нижнего Мира, они им питаются.

       Страх - порождение тела (Эго). Инстинкт его самосохранения толкает людей на кармические отрицательные поступки и мысли. Страх рождает лицемерие: человек всю жизнь плевавший на Бога и на людей жил лишь ради себя, шёл по трупам и удовлетворял собственную гордыню или тщеславие. Но тут приходит старость, болезни, близок час развоплащения. И вдруг, наш бездуховный атеист становится ярым верующим, не вылазит из церкви, крестится и бёт поклоны.

       Он, что осознал свою духовность и поверил в Бога? Нет! Он испугался! А вдруг после смерти в самом деле, что-то есть (ад и рай), и вдруг придется 
отвечать! Но ведь это лицемерие рождённое страхом. Это о них Христос говорил: " ... и когда вы прейдете ко мне, я скажу: "Кто вы? Я не знаю вас! ...".

       Самого себя и Бога не обманешь!

Лишь вера в самого себя и в Высший разум, в свою Душу избавит человека от страха! Как перед смертью, так и перед миром.

       Не бойся - и с тобой ничего не случится. Верь и получишь, стучи и откроют.

       Принимай мир таков, какой он есть, а смелость станет залогом твоих успехов.

12. Учись и делай выводы!

       Многие задают себе вопрос, так в чём же смысл жизни? Зачем Абсолют, отделив от себя часть энергии и сознания создал нас?

       Через нас он познаёт сам себя.
       Мы приходим в 3-х мерный мир, чтобы научится жить в многомерном, чтоб структурировать реальность, стать её неотъемлемой частью, познать  этот мир и Вселенную, полюбить её и вернутся в родительское лоно, чтоб стать со творцом новых реальностей, развить сознание и Логос Монады, стать достойным возвращения в Абсолют, или же стать частью Антимира.

      Мы вправе выбирать!

      Третье измерение - это начальная школа. Как ты её закончишь, тем и станешь.

       Учись, познавай, твори, запоминай, Люби!

       Будь прилежным учеником!

      Главный закон Кармы гласит:

- Всякая энергия не исчезает, а трансформируется, действует и возвращается      к своему Истоку.

- Всякая мысль есть энергия.

- Всякое деяние есть энергия.

- Все помыслы и дела возвращаются к тому, кто их создал.

- Любовь рождает любовь.

-   Зло рождает зло.

-  Апатия рождает апатию.

- Ищи - найдёшь.

- Стучи - отворят.

- Учись - научишься.

- Посеешь - соберёшь урожай, но какие зёрна бросишь в землю, то и   пожнёшь, не в Майе так в других Мирах.

- Как относишься к Миру, тем он тебе и ответит.

- Как относишься к ближнему, так и ближний к тебе.

- Как относишься к Земле и Природе её, так и она ответит тебе.

· Как относишься к Абсолюту, тем он тебе и ответит, но простит, если одумаешься.

- Всё накапливается, ничто ни куда не исчезает, а, пройдя свой круг, вернётся к своему Истоку.

                                                    Закон Баланса.

     - В идеале твой путь должен быть прямым. 

     - Но Майя искривляет его. И зачастую он выглядит так:

1. Матрица

2. Реальность

3. Положительный поступок        

4. Отрицательный поступок

       Так выглядит сбалансированная Карма.

- Если баланс нарушен, вступает в действие Блюститель Кармы Майи - Кармическое тело - своим воздействием (ударом судьбы) восстанавливает баланс.

- Это может и звучит парадоксом, но чрезмерное добро или зло - наказуемы. Всё, чо сверх меры - наказуемы. Всё, что сверх меры - нарушает равновесие, Сохранить его в себе, приблизившись к прямому пути - вот главная кармическая задача.

- Вселенная стремится к Гармонии, и ты стремись к ней.

- Нарушив Гармонию, ты создаёшь Хаос (Энтропию).

     На этом, мы закончим экскурс в Метафизику Человека.

     Я лишь дал толчёк к познанию, а познавать далее - ваша задача.

     Имеющий уши услышит.

     Имеющий глаза - увидит.

     Ищущий - найдёт.

     И да прибудет с вами Любовь и Благословение нашего Отца - Абсолюта. АУМ.

                                                                                           Адонай.  

     Тетрадь 3. Загадки Цивилизации.  

     В этом разделе приведены ответы Адоная на вопросы о различных загадках нашего бытия.

     1. Какова природа и причины аномалий в Бермудском Треугольнике и Море Дьявола?

Ответ: Причины имеют искусственный характер, и корнями уходят во времена позднего царства Атлантиды. Незадолго до гибели, между Атлантидой и Лимурией велись активные боевые действия из-за раздела колониальных территорий и сфер влияния в Африке, Аравии и Южной Европе. Атланты силой оружия не могли противостоять более технически развитой цивилизации Лемурианцев те владели аналогами современных боевых самолётов (виманы), мощными кораблями с огнестрельным и огнемётным оружием (т.н. "греческий огонь"). Но Атланты владели более высокими технологиями в сфере квантовой и ядерной физики. Сначала учёные - жрецы разработали ядерные устройства и применили их в двух колониях - городах на территории Междуречья, которыми владели Лимурианцы - Содоме и Гомморе; уничтожив их вместе с жителями (предварительно удалив за пределы городов их гостей и своё посольство). Однако Лемурианцев это не остановило, а атланты отказались далее применять ядерную технологию из-за экологических последствий, поэтому был сооружён квази-кристалический генератор направленного действия создающий искажение пространственно-временного континиума разрушающего межмолекулярные связи. Жрецы и политики Атлантиды разделились на две группы: первая хотела поскорей "разделаться" с Лимурийцами; вторая выступила против реального применнения этого сверх оружия, а предлагала политическими мерами и давлением урегулировать конфликт. Они боялись последствий. И были правы.

      Незадолго до развязки, в Атлантиду прибыл флот инопланетных кораблей Плеяд, и Команды Аштара с которыми Атлантида активно вела контакты и предупредила о страшных последствиях применения этого генератора. Однако радикалы взяли вверх и не вняли предостережениям. Тогда экипажи Аштара предупредили всех жителей Атлантиды и Лемурии, а так же других государств и племён о грозящей катастрофе, которую уже было не остановить, т.к. генератор включили. Однако до его прямого действия оставалось три дня, хотя уже началась спонтанная тектоническая и вулканическая деятельность. Те, кто успел вовремя уйти, поверив предупреждениям, укрывались на территории Африки, Европы, Юж. Америки, Индии, Китая, Тибета, и им удалось выжить и спастись.

      Остальные погибли при катастрофе. Выжила лишь 1/3 человечества.

      Генератор произвёл направленный импульс по Лемурии, и материк просто взорвался изнутри. Всю планету сотрясла страшная конвульсия, сместились полюса и орбита. Земля захватила в своё поле Луну, до этого не видимую, т.к. она была спутником Марса. Это вызвало гигантские приливы и отливы, извержения и землетрясения. Аштар и плеядеанцы ценой титанических усилий, удалось выключить (но не полностью) этот генератор, который вместе с Атлантидой очутился на океанском дне. Лемурия так же была погреблена волнами Индийского океана. 

      Генератор был заглушен, однако в конце 50-х начале 60-х годов 20 века, он вдруг стал проявлять признаки слабой активности, а в 70-е вновь стал активироваться. Это вызвало поток сообщений об аномалиях в Бермудском Треугольнике и Море Дьявола (точка, куда был направлен удар луча).

      Слабые импульсы создавали провалы в пространстве и времени, уничтожая корабли и самолёты (они рассыпались буквально на атомы, потому и исчезали без следа). Команде Аштара и пледеянцам пришлось вновь сконцентрировать свои усилия (тогда в этих районах многие наблюдали НЛО) и ко второй половине 80-х годов его удалось полностью заглушить и частично демонтировать. Поэтому теперь и прекратились сообщения об аномалиях в этих районах.

(Эти события отражены в Библии, но не относятся к событиям, описанным в ней, а вошли туда в виде мифа, заимствованного из Шумерского эпоса).

2. Что, же произошло на самом деле в районе реки Подкаменной Тунгуске? Чем был тунгуский метеорит?

       Сыграло роль 2 фактора. Явление природы и инопланетный корабль.  

       C 1850 года по вашему летоисчислению Шаном заинтересовалась цивилизация "серых" из Дзета-Сети. Поэтому с этого времени их "НЛО" стали регулярно посещать вашу планету. Однако высадки и исследования осуществлялись в малозаселённых районах (Сахара, Сибирь, Амазония, Океания).

      В этот раз один из кораблей планировал совершить посадку в Сибирь в районы реки Подкаменния Тунгуска для осуществления забора проб грунта и воды и исследования органики. При выходе из атмосферы он столкнулся с шаровой молнией. Произошёл страшный взрыв, распыливший корабль как аэрозоль. Ударная волна от взрыва 3 раза обогнула земной шар, а вступившие в реакцию с атмосферой и электричеством частицы топлива корабля создали эффект "белой ночи" над Европой.

3. Разъясните природу НЛО.

        Планета Земля издавна посещаема представителями других цивилизаций.

        Вначале это были лишь цивилизации Садовников с Плеяд, создавшие живые формы на планете и причастные к появлению первой цивилизации гуманоидов на Земле. С аналогичной миссией позднее выступили Сириусяне, Арктурианцы, Аштары, Венерианцы и др. цивилизации, позднее вступавшие в палеоконтакты с Муанцами, Атлантами и Лемурийцами.

        С 1850 года Землю стали посещать представители "серой" цивилизации Дзета-Сети. Данная разновидность полугуманоидов - полунасекомых утратила в результате катастрофы свою планету и стала существовать в Космосе. Из-за таких условий им пришлось, размножатся клонированием, в чём данная цивилизация достигла немалых успехов. Случайно наткнувшись на Землю, они заинтересовались этой планетой. Руководство Дзета - Сети проведя исследование планеты, решило заселить её. Они вступили в тайные переговоры (в 1950 г.) с правительствами Земли и некоторыми членами ООН.

        N.В. В Разуэле был сбит американцами их корабль в 1947 году. И та кинохроника, что обошла мировые масмедиа - подлинник. Часть технологий затем была использована Пентагоном и НАСА в своих целях ("Стелс", "Шатл").

        Серые предложили в обмен на технологии предоставить незаселённые территории Земли для колонизации дзета-сетианцами. Однако в тайне они вынашивали план её полного захвата и ликвидацию человечества, создав на основе генов людей расу способную размножаться половым путём. Однако этот заговор был раскрыт командой Аштара и в 1989 г. все корабли Дзета-Сети были удалены с земного плана и отправлены под конвоем Аштара в соседнюю галактику, где им была предложена соответствующая планета для заселения.

        Серые действительно похищали людей и проводили над ними генетические и пр. эксперименты.

        Большие корабли Дзета-Сети выглядели как гигантские сигары, а модули - как блюдца с выпуклостью в центре.

        Их посещения и были причиной бума с НЛО.

        Вторым видом НЛО, иногда видимым в небе являются корабли команды Аштара. О её миссии вы смогли прочитать в 1-й тетради. 

        Однако аштаровские корабли существуют в 4-м и 5-м измерениях, поэтому невидимы для людей и их аппаратуры.

        Редкие их проявления (снижение уровня частотно-временных вибраций) выглядит как полёт ярко сияющих сфер.

        В контакт Аштар вступает на ментальном уровне, благотворно влияя на людей, повышая их духовность и знания.

       Остальные случаи НЛО можно соотнести к атмосферным явлениям или же к плоду больного воображения некоторых людей.

4. Расскажите об истории Земли и её древних цивилизациях, и перспективах нашей расы.

      Наша Галактика, образовалась как структура 7 млрд. лет назад.

Два миллиарда лет ушло на создание тонкоматериальных уровней и существ, и ещё миллиард на создание физической структуры. Миллиарды лет идёт строительство Галактики, и продолжается до сих пор.

     Сама планета (вместе с солнечной системой) сформировалась 900 млн. лет назад.

     Сначала это был сгусток плазмы и химических элементов в газообразном состоянии, которые заполнили ЭИГМ и начали снижать свои частотные вибрации, увеличивая плотность. Внутри этой структуры находился Логос Планеты создавший Галографический 

Каркас - Матрицу и в течение 200 млн. лет сформировавший планету, на основе этой Матрицы. 700 миллиардов лет назад процесс формирования планеты вошёл в решающую стадию. 

         (1-й день творения)   Сначала планету покрывал как бы первичный плазменный бульон, однако под воздействием Логоса он приобретал все большую плотность, а затем произошло разделение стихий. Образовалась земная первичная кора, первичный океан и атмосфера. 150 миллионов лет шло формирование поверхности. Извергавшиеся вулканы подняли из океана сушу и наступил период стабилизации.

       (2-й день творения) Началась эра, именуемая земными учёными Палеозой, длившаяся в период с 550 до 250 млн. лет назад. Из Центра Галактики на Землю был направлен поток "космической пыли" содержащий белково-нуклеиновые соединения и одноклеточные зародыши, содержащие в ДНК Матрицы - Планеты развития живого. Такие потоки живой трёхмерной органики формировались в Абсолюте и перемещались в торсионных вихрях в Галактики, где разумные внетелесные сотрудники Иерархии направляли их к тем планетам, где создавались условия для жизни, и курировали её создание и развитие.

         Представители нашей Иерархии (Архангелы Плотного Мира) и цивилизации имеющие статус Садовников, прибыли на Землю и её орбиту и приступили к работе по формированию биосферы планеты.

         Тогда Земля выглядела как гигантский океан, посреди которого находился материк, занимающий большую часть пространства нынешнего Восточного Полушария.

         Зародыши жизни находящиеся в потоке "бомбардировали" Землю, на "плечах" представителей Иерархии.

         Архангелы брали большие массы зародышей и рассеивали их в океан.

         Вода явилась хорошей средой, и зародыши стали формироваться в различные соединения (белки, аминокислоты и простейшие бактерии). Для того чтобы запустить в действие ЭИГМ ДНК этих зародышей Архангелы окружили планету своими тонкоматериальными телами создав мощнейшее особого вида поле (торсионный вихрь), 

а Логос послал импульс в Абсолют. 

        Абсолют направил ответный Луч, который включил программу развития.

        Произошёл эволюционный "взрыв" Океан наполнился жизнью, сначала простых многоклеточных, затем появились беспозвоночные (черви, медузы, моллюски).

Затем появились древние позвоночные и рыбы. Океан закипел жизнью. Фитопланитон океана и растения завершали формирование земной атмосферы, насытив её кислородом.

        400 млн. лет назад несколько видов двоякодышащих рыб выбрались на сушу. До этого многие виды растений оставляли свои семена во время отливов на суше, и из них сформировалась древняя флора, заполнившая собой всё пространство Пра-Материка. создав влажные "травяные" джунгли.

        На суше под воздействием солнечной и космической радиации и ЭИГМ ДНК, двоякодышащие рыбы и животные мутировали в земноводных, а различные простейшие многоклеточные превратились в насекомых.

       (3-й день творения) Мезозойская Эра (Триасовый и Юрский Периоды) длившиеся в период 250 - 130 млн. лет назад представляют собой буйство жизни, ящерных форм (динозавры) и прамлекопитающих (первые сумчатые крысы и др. мелкие виды).

       Растения так же достигали гигантских размеров (древо папоротники, хвощи, секвойи и хвойные деревья).

      Этот период характеризовался активной тектонической и вулканической деятельностью, что вызывало раскол Пра-Материка (Панчем) на две части - Северную "Гиперборею" и Южную "Гондвану".

        В этот период на планету прибыли Монады сотворённые Абсолютом для существования на земном плане.

        Они заселили Шан сформировав 1 Расу Людей - энергетическую. Члены 1 Расы выглядели как светящиеся шары фиолетового цвета размером с футбольный мяч. Они формировали колонии, и, развиваясь, перестраивая структуру, создали Эгрегоры Флоры и Фауны, а так же Стихии и Стихиалии. Однако некоторые её представители сохраняли индивидуальность, впитывая в себя информацию и энергию.

        В это же время Садовники попытались создать Ящеро-Человека, однако он не смог конкурировать с динозаврами за место под солнцем, и был истреблён динозаврами.

        Конец Мезозоя (Меловой период) и начало Кайнозоя - от 130 до 70 млн. лет назад можно охарактеризовать как период катастроф. Земля столкнулась с несколькими крупными астероидами, что вызвало первую прецессию полюсов и резкое изменение климата (сильное похолодание) в результате расхождения континентов в разные стороны и вулканической деятельности. Облик земли изменялся. Исчезли господствующие ящерные формы и многие 

виды растений. С тех времён сохранились лишь отдельные земноводные и другие млекопитающие. Флоре и Фауне пришлось перестраивать свои энергоинформационные и генетические структуры, чтобы приспособить их к новым условиям, а на 1 Расу это особо не повлияло, т.к. энергетическая форма существования застраховала её от гибели.

        (4-й день творения) Материки в этот период приобрели форму близкую к современной, но Африка была ближе к Европе, Америка соединялась с Азией сушей (отсутствовал Берингов Пролив), Австралия была частью Антарктиды, на которой росли непроходимые джунгли, а в Тихом Океане, в районах островов Пасхи, Тонга и Гавайев располагался Континент состоящий из трёх Островов соединённых перешейками - Континент Му. 

       Когда климат и тектоника планеты стабилизировались, живое вновь стало развиваться, однако господствующей формой жизни стали птицы и млекопитающие.

       Формы жизни в период от 70 до 20 млн. лет назад менялись и мутировали в пределах всего третичнго периуда.

       (5-й день творения) В период от 20 млн. до 2 млн. лет назад Монады выбрали себе телесную форму и сформировали 2 Расу, которая обитала на территории совремённой Антарктиды. Тогда этот Материк был покрыт лесами эвкалиптов и секвой, а превалирующими видами фауны были сумчатые (сохранились по сей день в Австралии).

       2 Раса выглядели ещё не как люди. Своим обликом они напоминали гигантских конусообразных моллюсков с телом способным изменять свою форму по желанию (отращивать и убирать конечности), обладавшие сильным разумом и парапсихологическими свойствами (телепатией, телекинезом и др.). Их цивилизация просуществовала 17 млн. лет, создав своеобразную культуру и города, на земном плане и явились создателями Тонкого Мира Планеты (Как Верхнего, так и Нижнего).

        Их Раса разделилась на две части: первые сторонники любви и созидания, вторые исповедовали культ власти над всем и не гуманности. Неоднократно между ними вспыхивали конфликты. хотя это не помешало обоим народам эволюционировать и обрести бессмертие, перейдя на тонкоматериальный уровень и создав Тонкие Миры (они обрели способность управлять Временем и Пространством).

        Последние 2 миллиона  лет своего существования два Народа - Дети Света (Ангелы) под предводительством Верховных Посвящённых: Кут Хуми, Мельхиора, Мельхеондена, 

Михаила, Гавриила, Рафаила и Уриила создали Высшие Тонкие миры Земного Плана и покинули трёхмерный Мир, отдав себя служению Галактической Иерархии Света;

        Дети Тьмы (Демоны) под предводительством Верховных Повелителей Глубин: Гагтунгра, Гистурга, Урпарпа, Факермы, Рлех'а, Кутулху, Йог-Сотата создали Нижний Мир Земного Плана, отдав себя служению Инфрагалактической Иерархии Люцифера (что впрочем, не помешало строить козни и против самого Люцифера).

       Конфликт между двумя частями Великого Народа и их борьба за обладание Шаном отражаются на трёхмерном Плане, на протяжении всей дальнейшей истории, как Земли, так и Галактики. Дети Света помогали Человечеству постичь Абсолют и эволюцию, Дети тьмы мечтают ввергнуть людей в рабство и деградацию.

        Люди наделены Свободой Воли, и каждая Монада вправе выбрать, на чей стороне ей существовать. а религии и знания должны помочь Человеку сделать Выбор.

       Достигнув высочайшего уровня духовно-интелектуального развития 2 раса (дети света) выполняя Великий План Абсолюта по развитию Высших форм Трёхмерной материи приступили к созданию носителей этой Формы и монады.

      Объединив свои усилия с Цивилизациями Садовников (Плеядианцы, Сириусяне, Цивилизации Созвездия Стрельца и др.) - созданные гуманоидные древние представители Галактики они, взяв часть космических зародишейи принеся их на Землю. Здесь, а именно на Континенте Му - 2  Раса   Ангелов   сформировала    вокруг   этих   зародышей        7 тонкоматериальных оболочек (Ауру), и, соединив свои монады с Монадами Садовников создали ЭИГМ Пра-Человека, наполнив ею Ауру вокруг зародыша.

       Ангелы создали торсионный канал, по которому Абсолют направил к Земле монады оплодотворившие собой эти зародиши.

       Из них родились и развились (под тщательной опекой Ангелов и Садовников) Прародители Человечества - 3 Раса - Муанцы (Пра - Лемурийцы).

       вначале их было 12, но каждый взял под опеку ещё двенадцать зародышей, и вот 2 миллиона лет назад появилось 144 представителя первой гуманоидной земной цивилизации - Пра-Лемурийцы - 3 Раса. Современных людей они напоминали лишь отдалённо.

        Жители континента Му - обладали 6-7 метров ростом (сила тяжести была иной) были бесполы.  Обладали мощнейшей биоэнергетикой и способностью к регенерации (т.е. были бессмертны). Их духовные и парапсихические способности превосходили все мыслимые пределы, ведь они были полностью открыты для Вселенной, а Вселенная была открыта им.

       Она является, по сути, Генофондом и Матрицей Человечества, их Гены содержат в себе две последующие Расы людей. 

        Период развития и существования Пра-Лимурийцев охватывает собой период 2 млн. - 850 тыс. лет назад.

        Пра-Лемурийцы создали в центре Континента Му величественный Город - Государство Му - Ан с очень необычной и красивой архитектурой, создавали по всей планете заповедники (возделывали леса и поля, корректировали ландшафты, занимались селекцией животных).

         Все совремённые виды животных и растений созданы при их непосредственном участии.

          Они накапливали и создавали Знания передавая его в Тонкий Мир (Хроники Акаши), построили Кайлас - искусственную Гору - Пирамиду на Тибете с мощнейшим подземным комплексом. Этот комплекс был превращён во Всемирное Хранилище Знания. Они на золотых пластинах записали все свои великие Знания и открытия.

          Технология Муанцев была небывалой.  Она соединяла в себе Магию, Парапсихологию и Технократию. Их аппараты черпали энергию из физического вакуума не нанося ущерба природе. Освоив Землю и превратив её в Сад, они вышли в Космос исследовать Солнечную Систему.

          Между Марсом и Юпитером находилась планета - Малдек (название планеты данные им Муанцами) (Фаэтон) которую они и колонизировали, построив под мощными защитными куполами  город Ше-Ран. Началась подготовка и к колонизации Марса (Ри-Хон) прорыты каналы (транспортные тунели) и цирки (места для строительства куполов).

          Вернувшись на Землю, они приняли решение создать Расу помощников и правопреемников, тех, кто заселит Землю и продолжит их начинания, а сами планировали, отправится осваивать другие планеты.

           900 тысяч лет назад был совершён Великий Акт Творения. Абсолют открыл энергоинформационный канал, по которому направил к Земле (в Тонкие Миры) 7 миллиардов Монад (предел числиности людей) для Воплощения на земном плане.

           Верховный Жрец Му - Ахура Мазда, Архангелы и представители Галактической иерархии и Садовников, сначала на окраине континента Му создали специальный заповедник - Эдем. Туда были помещены 12 Космических Зародышей, в которые вложили свои гены и энергию Муанцы, Садовники и Ангелы.

           Началось осуществление второго этапа Великого Божественного Плана заселения разумной жизни физического Плана Земли.

           Главное отличие создаваемых новых двух Рас - двуполость (возможность воспроизводства себе подобных без участия Иерархии), ограниченный срок существования и реинкарнация. 

          И вот 12 зародишей разделили на 6 пар: 3 пары стали прародителями Атлантов (4 Расы) - Зевс, Осирис, Гермес, Афина, Венера и Орьяна; 3 пары стали прародителями Ариев (5 Расы) - Адам, Каин, Авель, Ева, Лиллит, София.

         Атланты (4 Раса) - так же отличались от современных людей (5 Расы). Их рост достигал 2,5 - 3 м., кожа была смугло-бронзовая, тёмно-русые или чёрные волосы, большие миндалевидные глаза, черты лица напоминали монголоидов, но с примесью европейца. Продолжительность жизни в среднем составляла 800-1000 лет (так же высокая способность к регенерации и мощная биоэнергетика), Женщина вынашивала плод 12 месяцев, рожала за свою жизнь примерно 8-10 детей, но обычно семья атлантов ограничивалась двумя тремя детьми. 

        Прародители 5 Расы оставили в Эдеме, как резервный генофонд развития на будущее, создав весьма комфортные условия жизни, однако, 

запретив покидать Эдем и посещать хранилище знаний, расположенные неподалеку (это была пирамида с большой Библиотекой золотых пластин с информацией о Вселенной, Природе и технологиях). 

        Атланты же были поселены на большом острове-материке в районе современной Атлантики (сейчас там под водой находятся т.н. Дельфинный Хребет).

        Атлантида - материк с мягким, не сильно жарким климатом с богатой флорой и фауной стал хорошим местом для развития 4 Расы.

        Муанцы стали учителями Атлантов, научив их технологиям, цивилизации и наделив их громадным объёмом знаний о Природе и Человеке.

            Цивилизация Атлантов стремительно развивалась и набирала численность.

            Прародители их стали Верховными Жрецами и затем передавали свои знания и Имена из поколения в поколение.

            Наступила эра 1 Атлантической Цивилизации длившаяся в период от 900 до 850 тыс. лет назад. Муанцы же отправились на своих кораблях колонизировать Малдек (Фаэтон),  Марс, а 10 избранных остались на Земле в помощь Атлантам.

           За эти 50 тысяч лет на Земле развернулось великое строительство. Атланты возводили города, возделывали поля и леса, приручали диких животных и ставили их себе на службу, занимались генетикой и клонированием (в результате некоторых экспериментов с приматами появились разные виды гоминад - неандертальцы, автрапопитеки и т.п. мутанты). Начали Атланты осваивать торсионные и космические технологии, строить летающие аппараты - Виманы для полётов на Планете и Астро-Виманы для полётов в Космос.

        На острове Пасхи было создано Мемориальное (для ушедших в мир иной Атлантов) где под гигантским каменными головами захоронивали прах кремированных мертвецов.

       Атланты предпочитали селиться на островах, поэтому их ареал обитания охватывал: Континент-остров Му; Остров Посейдона (Атлантида); Лемурия - остров в Индийском Океане (ныне под водой); Мадагаскар; Цейлон и юг Индии.

       В Наске (Перу) было создано величественное сооружение состоящее из гигантских рисунков (сохранилось по сей день). Это был своеобразный космодром для Астро-Виман и Меркаб (фантомных кораблей Муанцев). Каждый символ обозначал место для стояния воздушного судна.

      В Стоунхенуже создана календарная Астро-лаборатория при помощи которой Атланты считали время и создавали календари, но помимо этого данный комплекс выполнял роль торсионного генератора поля, через который жрец осуществляли общение с Галактической Иерархией и другими Цивилизациями.

      Были созданы величественные храмы и города.

      Но 850 тысяч лет назад случилось Катастрофа.

      В Солнечную Систему вторглась орда из тёмных миров и захватила планету Малдек. Ею управляли представители 2 Расы ставшие на сторону тёмных сил. Их задачей был возврат под своё владение Планеты Земля и уничтожение пра-человечества. 

      Муанцы и Атланты сдерживали натиск тёмной армии на Марсе и в космосе, но силы явно были неравны. На Малдеке Демоны и Игвы создали базу где накапливали силы для решающего удара по планете Земля.

      И тогда Архангелы обратились за помощью к Абсолюту, они получили ответ и указания к действиям.

      Прежде всего, надо было спасать земные цивилизации. Для этого были призвано большое количество представителей инопланетных цивилизаций и из ядра объединенной команды инопланетников была создана Команда Аштара в дальнейшем выполняющая защитные функции против тёмных сил.

     Были созданы мощнейшие подземные комплексы под Тибетом и в районе современных Анд, куда укрылись Атланты, Муанцы и Арии. Туда были взяты образцы флоры и фауны, клеточный генофонд и библиотеки с накопленными знаниями. 

     Инопланетники в срочном порядке эвакуировались из солнечной системы.

     И тут из Центра Вселенной в планету Малдек ударил мощный энергетический поток и Малдек взорвался, уничтожив на физическом плане всю армию Игв и Демонов.

     Взрыв образовал пояс астероидов. Всё это в комплексе вызвало смещение полюсов Земли. Всё живое погибло, Континент Му затонул, Африка отодвинулась от Европы, образовались Кордильеры и Карпаты. Антарктида олединела, и весь климат Земли резко похолодел из-за миллионов тонн пепла от проснувшихся вулканов, закрывших солнце. 

        На полторы тысячи лет планета погрузилась во мрак, хаос и холод.

         В подземных городах люди 3 , 4 и 5 Рас находились в состоянии сомати (анабиоза) ожидая благоприятных условий для своего пробуждения.

         Во время этого состояния с прародителями Ариев Каином, Лилит, Евой и Адамом вступил в ченнелинговый контакт Гагтунгр, ставший главой Инфра-Миров нашей Галактики.

         Он посеял семена раздора, заставив поверить их, что они не помощники и союзники Высших Рас, а рабы.

         И вот по прошествию полутора тысяч лет Земля восстановила экологический баланс, и пра-человечество пробудилось из сомати, и вышло из своего укрытия.

         Всё приходилось начинать с нуля. Но при выходе из пещер произошёл конфликт. Пра-Арии и их прародители Адам, Ева, Каин и Лилит отказались от жизни совместно с Атлантами и Муанцами, потребовали полной автономии и передачи во владение часть библиотеки Знаний кайлоса. И среди самих прародителей случился раскол - Авель, София и часть примкнувших к ним пра-арийцев (видимо не поддавшихся ментальному влиянию Гагтунгра) пытались отговорить их от такого неразумного шага, но 

произошла вещь, немыслимая до сих пор. В пылу дискуссии Каин убил Авеля, нарушив один из главных законов Кармы. 

        Муанцы и Атланты были в не себя от ужаса и гнева.   

        Они изгнали Ариев из своего сообщества (забрав с собой лишь не преминувших к расколу), отдав им во владение Сев. Африку, Междуречье, Европу и часть Азии. С тех пор они начали самостоятельное развитие и существование, но впали в деградацию, разбились на отдельные племена. Для Ариев началась эпоха каменного века.

        Все знания Муанцы передали Атлантам, а сами решили покинуть земной план. Большая часть на астро-виманах отправилась в космос навсегда (со временем они колонизировали планету в созвездии Стрельца и обитают там и сейчас), а 12 посвящённых, как основа генофонда удалились в пещеры Кайласа, вновь впав в сомати.

         Атланты вернулись в Атлантиду и создали вновь свою цивилизацию. Они строили города, возводили землю, развивали культуру и технологии. За 10 тыс. лет их цивилизация стала очень высокоразвитой и на долгие года на планете наступил Золотой Век.

        Цивилизация 4 Расы Атлантов просуществовала в период 848-12 тысяч лет назад (836 000 лет).

        Их историю можно описать в несколько периодов. Итак:

1. Древнее - Атлантическое Царство. (848 - 838 тыс. лет назад - 846 - 836 в.в. до Р.Х.) 

        Период бурного строительства государства (возведены 8 полисов и 160 поселений) на острове Посейдона (Атлантида). Развитие инфраструктуры: строительство дорог, освоение и культивирование земель, приручение и одомашнивание животных, развитие культуры и религии. Цивилизация напоминает греко-римский период 5 Расы, однако рабовладения не было, все граждане были равноправны. 

       Религия: синтез Веданты и Язычества. Управляют страной: жрецы, совет городов, архонты - судьи. Во главе вертикали власти 3 Верховных Жреца передающие по праву преемственности Имена-Титулы: Зевс, Осирис и Гермес.

2. Серебряный Век Атлантиды. (838-635 тыс. лет. назад - 836-633 в.в. до Р.Х.).

        Начало развития науки и технологий в соединении с магией и экстрасенсорикой. 

Толчком послужил папеоконтакт Атлантов с инопланетянами цивилизациями с Сириуса и Плеяд, оказавшие большую помощь и влияние. Возведение первых храмов-пирамид и пирамид - энергогенераторов. 

        Открытие торсионного поля и создание с его помощью технологических новшеств:

электромобилей и летательных аппаратов (виман), благодаря им начался бум географических исследований. 

       Вступление в контакт с одичавшей 5 Расой. Расплодившись по территории Африки, Азии и юга Европы они образовали племена охотников и собирателей жившие в пещерах и примитивных хижинах. Часть подверглась генетической мутации образовав негроидную и монголоидную под расы. На первых этапах своего развития некоторые племена культивировали сексуальные отношения с животными (в частности с обезьянами), что, породило появление уродов и мутантов т.н. австрапопитеков, древопитеков и т.п. которые, недолго просуществовав, вымерли. 

       Дикие люди обожествили Атлантов (им стали, поклонятся) породив почву для будущих мифов.

3. Золотой Век (635-50 тыс. лет назад - 633 - 48 в.в. до Р.Х.)

      Цивилизация достигает высшего пика своего развития. Атланты колонизируют Африку (Египет), Междуречье и Малую Азию, Китай, Индию, Лемурию (большой остров в Индийском Океане). Основывают колонию на Севере Европы (Исландия, Скандинавия, о-в Туле (погиб вместе с Лимурией) названую Гиперборией. 

       Везде ведётся активное строительство и возделывание земли. Развивается новый вид технологии: учёные-жрецы открыли способ получения дешевой энергии из физического вакуума при помощи искусственно созданных кристаллов и передачи её без проводов. Для этого отправлены во все концы Земли особые экспедиции.

        По особой схеме на всём земном шаре была построена система из пирамид), рамиды строились при помощи магии и телекинеза специально обученными жрецами).

Главный Комплекс - Пирамида в Гизе и Сфинкс, г. Кайлас - Тибет (достроена и переоборудована), в пирамиду в Атлантиде - главная (в районе современных Бермуд), 6 пирамид на Лимурии, по пирамиде в районах Арктики и Антарктики, комплекс пирамид и башень на американском континенте, восстановлены в новом качестве мегалиты острова Пасхи (кристаллы вставили в глаза статуй), Стоунхенды, Наска, Квиллес, Гао, Геленджии и маленькие пирамиды в каждом полисе (городе) и поселении. Дополнительно необходимо было вывести на околоземную орбиту специальный спутник. Для осуществления этого проекта Атланты обратились за помощью к Сириусянам.

       Так была создана и выведена на орбиту искусственная планета (диаметр 666 км.) Нибиру.

        Таким образом, была создана великая энергоинформационная сеть Земли. Работала она так: Нибиру концентрировал солнечную и космическую энергии, луч направлялся на главный кристаллы пирамиды в Гизе, который активировал кристаллы на других пирамидах и мегалитах. Таким образом, весь земной шар накрывался невидимой энергетической сетью. Благодаря ей развились технологии: Атланты создали летательные аппараты (виманы), автомобили и корабли, радио и телевидение, компьютерную теле сеть, (их 

телевидение синтезировало в себе вычислительную машину, телефон, телевизор - радио и много других функций). Все двигатели и аппаратура работали на микрокристаллах активируемых кристаллами пирамид.

      Вторым важным открытием Атлантов было создание универсального материала - Орихалка. Его производили на специальных фабриках. сырьё для его производства добывалось в шахтах в районах совремённой Северной Америки (уголь, графит и ряд редкоземельных элементов) так и доставлялось Сириусянами из своей системы (аналогов на Земле нет).

        Получался особого рода полимерный сплав, обработав особым образом который можно было получить аналог любого природного материала - железа, дерева, бумаги, керамики, фаянса и т.п.

        Из этого полимера изготавливали всё, что было необходимо от домов, виман, транспорта до бытовых мелочей.

        Развились и совершенствовались культура (театр, видео театры, живопись, гало-живопись, музыка) религия, эстетика, медицина (биоэнергетическая), генная инженерия, наука (физика, астрономия, астрология, алхимия, магия, соника - управление материей при помощи звука.)

        Атланты стали учить людей 5 Расы возделывать землю, строить города и многому другому, некоторые брали в жены представитильнец прекрасного пола  людей 5 Расы, но иметь детей в природном понимании не могли, но благодаря генной инженерии и клонированию оставили потомство - Нефалимов или Поздних Лемурийцев. Они сыграли в будущем роковую роль.

       Люди - арии (5 Раса) на территории современных Индии, Тибета, Китая, Монголии и Юга Сибири сплотившись в мощный племенной союз, основали Империю - Государство - Великий Синклит Уйгуров. В Египте и Междуречье из Ариев стали формироваться особые поселения названные Новый Эдем, где производились продукты питания для Атлантиды. Через какое-то - время Нефалимы объединились и основали в Лемурии своё собственное государство. С тех пор между Атлантидой и Лимурией началось (вначале не очень заметное) соперничество.     

         Однако создание энергосети имело и негативную сторону. выяснилось, что она влияет на генетику людей, и в результате - сокращение продолжительности жизни всех обитателей Земли: Атлантов - до 500-600 лет, Ариев - до 80 - 120 лет.

          Этот процесс происходил медленно и не очень заметно, поэтому это выяснилось лишь через несколько тысячелетий, но исправить положение помешали те события, что надвигались в грядущем.

          4. Гибель Атлантиды. Век ужаса. (50 - 12,5 тыс. лет назад, 48 - 10 вв. р.х.)

         Атлантида вступила в свой поздний период с разгоравшимся конфликтом между ею и Лемурией. Сначала Нефалимы Лемурии отказались, подчинятся Верховным  Жрецам Атлантиды и объявили автономию. Затем они начали превращать Ариев в своих рабов, а сами объявили себя царями древнеарийских государств. Они распространяли своё влияние на всё большую территорию, отбирая сферу влияния у атлантов. И это привело к началу вооружённого столкновения между Атлантидой и Лемурией.  

        Ареной первых битв стал полуостров Индостан и Междуречье.

        Учёные жрецы стали изобретать всё более мощное оружие, а военные стали иметь всё большее влияние в правящих кругах Атлантиды.

         В 15 в. до Р.Х. атланты изобрели, и применили атомное оружие. Так были уничтожены два лемурийских города колоний Содом и Гоморра.

         Это вызвало шок даже у Атлантов, и все разработки по этому направлению были запрещены, а материалы уничтожены. 

         Но война продолжалась. Внутри Атлантиды созрел своеобразный заговор, что привёл к её политическому расколу. Часть жрецов и военных на главной пирамиде установили особый квази-кристалический генератор, который был способен исказить через общую энерго сеть пространство-время. Этим ударом они решили остановить Нефалимов Лимурии и одержать победу в войне.

        В ход событий попытались вмешаться команда Аштара, сириусяне и плеядеянцы. Они всеми силами хотели посадить за стол переговоров враждующие стороны, но злоба ослепила всех. Генератор был запущен.

       Инопланетники предупредили всех кого могли, что грядёт планетарная катастрофа, а сами начали работы по отключению и буксировке в дальний космос спутника Нибиру (ведь если бы он упал на Землю, то катастрофа была бы ещё хуже).

       Те, у кого оставался здравый смысл в срочном порядке эвакуировались в Тибет, Сибирь и в глубь других материков и районов. Часть Атлантов во главе с командующим её флотом спасались на кораблях и виманах в открытом океане.

       Сначала на планете прокатилась волна землетрясений и ураганов. Затем генератор заработал и случилось то, что вы знаете как всемирный потоп.

        От импульса генератора Лемурия раскололась и ушла под воду. По планете пронеслась гигантская волна, сметая всё на островах и прибрежных районах.

         Сместились полюса и орбита, на земле дули ураганы невиданной силы, континенты трясло от  землетрясений и вулканов. Атлантида, с её городами и храмами медлен, погрузилась на дно Атлантики.

         Изменившись, наклон и орбита Земли захватила в поле её притяжения Луну, что вызвало новый прилив волн высотой по 200-300 метров. Ещё 2,5 года на земле шли дожди и наваждения, затем всё успокоилось.

        Выжила лишь треть человечества 5 Раса и 1200 Атлантов.

        Но планета стала другой, такой как мы ее, видим сегодня.

        Атланты расселились в Египте, Шумере (Междуречье), Индии, Тибете, Северной и Южной Америках, Скандинавии. Они сплотили вокруг себя племена Ариев (5 Расы) и основали древние цивилизации Америки - Майя, Инков, Ацтеков (они появились намного раньше, чем считает ваша историческая наука) и африканскую цивилизацию Догонов.

        Атлантида и Лемурия остались лишь в мирах, а на смену приходила новая, 5 Раса - Арии. В 9 веке до Р.Х. из страны Гипербореи пришёл верховный жрец Рама в Индию, и повёл за собой Ариев на Север. Так начался путь вашей цивилизации и расы.

       Атланты передали свой опыт и знания жрецам Тибета, Индии, Шумера и Египта, но, строго приказав сохранять эти знания от непосвящённых. опасаясь, что эти технологии в руках людей уничтожат Землю, а затем исчезли, оставив планету 5 Расе, оставшись в вашей памяти как древние боги. 

       Лемурийцы, которым удалось спастись, стали основателями древнекитайской цивилизации. После, построив виманы улетели к созвездию Плеяд.

       Вы приняли эстафету, но прейдет час, когда на смену вам прийдуд 6 и 7 Расы. Какой багаж и планету вы передадите им? Не постигнет ли вас судьба Атлантиды?

       Всё зависит от Вас!

       Апокалипсис идёт давным-давно, но в его горниле выплавляться новая Земля и новое Небо!

                                                                                   Адонай

                                        Прогноз на будущее (примерный).

            Предуведомление. Давать прогнозы на будущее, неблагодарное занятие. Ведь, как человек, так и цивилизация строят своё будущее ежечасно, делая выбор и поступая так, как подсказывает душа или эго. И каждый шаг в настоящем, формирует грядущее, Поэтому мой прогноз будет примерным. Я лишь укажу, те подводные камни, о которые может разбиться корабль Человечества, и те спасательные маяки, что, возможно, помогу избежать столкновения.

                                                                      Адонай. ОУМ.

- 21 Век, век развития информационных технологий. Компьютер станет неотъемлемой частью жизни человека. Он соединит в себе воедино и компьютер, и телефон, и телевизор, и радио, и проигрыватель. Магнитные ленты исчезнут, на смену окончательно прейдёт лазерный диск, причём способный вмещать невообразимые объёмы информации.

       Интернет переродится в планетарную информационно - управляющую сеть.       Экономика станет глобальной, где каждое государство будет отвечать за конкретный сектор (например, Япония - высокие технологии, Украина - производство продуктов питания и т.д.). Постепенно деньги заменятся виртуальными (кредитными карточками будут иметь даже малоимущие).

     - В политике так же произойдут некоторые изменения. Евросоюз распадётся на два объединения.

      1. Объединятся в Лигу славянские Государства Европы, центром Лиги станет Киев (2040 - 2060 гг.)

      2. Новый Евросоюз из стран Запада и Севера, включая Прибалтику.

          ООН с 2030 г. бу4дет иметь много новых функций и станет действительно международной организацией.

             США переживут несколько тяжёлых экономических и политических катаклизмов. Южные Штаты возродят свою автономию и рабовладение.

     - Страны Ислама (Азия и Северная Африка) создадут так же свою Лигу. В начале это будет агрессивный блок. США и исламский мир продолжат до 2040 г. конфликт и военные действия. Союзником США выступит Россия, т.к. северный Кавказ взбунтуется и в Чечню превратится весь регион, который отколется от российской федерации. Терроризм станет основной тактикой исламистов, но после 2060 г. мусульман мира возглавит некий Аль - Барс, который станет в глазах мусульман новым пророком Аллаха. Он сможет покончить с террором и модернизирует ислам.

· После 2035 г. государство Израиль исчезнет с политической карты мира, уничтоженное палестинцами, бесконечными террактами и партизанщиной. Евреи вновь рассеются по свету.  

    -  Климат ещё больше потеплеет Середина 21-Века-ознаменуется-катастрофами из-за таяния полярных льдов. Навсегда под воду уйдут (с 2070 г.): Север Германии, Исландия и часть Ирландии и Великобритании, многие острова в Мировом океане и Архипелаге. Постепенно климат Юга Европы станет субтропическим. Почти вся Африка станет пустыней, и народы её населяющие хлынут в Западную Европу и США. Славянская Лига наотрез откажет чужакам. Будет много мелких военных конфликтов.

    - В 2049 г. ООН примет закон  о запрете всех видов ядерного оружия и его утилизацию.

    - С 2013 г. начнётся медленная прецессия полюсов, что будет причиной ураганов, наводнений и землетрясений до 2070 года. В 2112 году из глубин поднимется Атлантида, что приведёт к великому оледенению в Канаде и Скандинавии, но смягчит климат на всей планете.

    - С 2050 по 2090гг. на Земле разразится глобальный кризис. Вначале всеобщая глобализация и компьютеризация принесут положительные плоды, но ... Найдутся некто, кто захочет установить тотальный контроль над всей планетой при помощи Всемирной Сети Интернет. Людям вместо паспортов и кредитных карт станут вживлять в руку микрочипы хранящие 

     информацию о человеке и его счетах. Пионерами в этой технологии будут США и Западная Европа. Эта система поработит людей, и этим воспользуются группа, во главе которой будет стоять диктатор, который ложью и хитростью завладеет сначала информационным пространством, а затем и экономикой. 

           Однако Славянская Лига и Мусульманская Лига откажутся от глобальной электронной сети. Это приведёт к новому расколу, а компьютерный интеллект Интернета, через диктатора попытается развязать войну с теми, кто не подчиниться глобализации.

           В 2090 г. на политическую и духовную арену выйдет человек из России по имени Иван, который на самом деле будет новой реинкарнациейт Христа. Он раскроет многим глаза на диктатора и его глобальную сеть, он поведёт за собой людей и станет основателем новой религии, основой которой будет Христианство, но на более эзотерической основе.

           На Западе вспыхнет восстание против Сети, на планету обрушиться страшный экономико-политический кризис.

           Интернет рухнет, а люди стоящие во главе заговора будут арестованы. Диктатор Покончит с собой.

      - С 2100 года человечество пересмотрит многие свои воззрения, и цивилизация пойдёт по пути духовного прогресса.

         С этого момента начнёт зарождение 6-я Раса, которая будет обладать сверхспособностями как интеллектуального, так и биоэнергетического свойства, а представители 5-й Расы медленно уйдут с арены.

     - Через тысячу лет (3100г.) Землю ждёт новый кризис, из горнила которого родится 7-я и последняя Раса этой планеты, раса живущих без смерти (полу телесная - полу энергетическая), а остальные Монады станут реинкарнироваться на других 3-х мерных мирах.

              Шан станет 4-х мерной планетой, 7-я Раса овладеет временем и пространством, а прошлое планеты исчезнет навсегда.

                                                                                            Адонай

         Расшифровка библейского апокалипсиса
         Расшифровка сделана с помощью архангела Адоная, благодаря его подсказкам, объясняющим символику текста.
        Откровение Иоанна (Апокалипсис)
Гл. 1 Стих 10: Я был в Духе, в день Господень и слышал позади себя гром и голос, как бы трубный, который говорил: "Яесмь Альфа и Омега, первый и последний.
- Находясь в молитвенном экстазе, Иоан осуществил выход из тела, и с ним вступил в контакт Христос. 
- Стих 12: Я обратился, чтоб увидеть, чей глас говорит со мною; и, обратившись, увидел 7 светильников.
- Имеются в виду 7 Чакр и Тонких Тел духовно-физического тела Христа. 
  Стих 20: Тайна 7 ми звёзд (Чакр), которые ты видел в деснице моей (Христос обладает способностью к управлению энергоинформационным обменом тонких тел), и 7 ми светильников золотых (7 духовных тел Христа включая преображённое физическое).
В  Гл. 2 и 3 оглашаются послания Христа к реально существующим 7 ми Церквям того времени
 Гл 4 Стих 1. После сего я взглянул, и вот, дверь отверта на небе, и прежний голос, который я слышал как бы звук трубы, говоривший со мною сказал: взойди сюда и покажу тебе, чему надлежит быть, после сего.
- Христос открыл проход в высшее измерение и приглашает туда духовное тело Иоанна для показа прошлого, настоящего и будущего.
- Далее в стихах 2,3,4,5 идёт описание Метафизики Вселенной в аллегорической форме:
     Сидящий - Логос Вселенной
36-е измерение, точка, где все ипостаси времени и пространства слиты воедино.
Радуга - 7 основных Метафизических Миров (физический, эфирный, астральный, ментальный, будхидиальный, низший Атман и Высший Атман).
24 Престола и 24 Старц - 1 Кольцо Великого Сечения, 35-е измерение
Стих 5. И от Престола исходили молнии и громы, игласы и 7 светильников огненных горели пред престолом, которые суть 7 духов Божьих.
- Это прежде всего основные 7 энергоинформационных лучей и 7 основных полей и энергий Вселенной
Стих 6 ... море стекляное, подобное кристаллу ...
- Всеобщее Энергоинформационное поле Вселенной (кристалл - носитель информации).
... и вокруг крестала 4 животных исполненных очей спереди и сзади.
- Это 4 основных Стихии Вселенной. Стих 7
Лев - Огонь
Телец - Земля
Лицо как человек - Вода (тело человека на 70 % состоит из воды)
Орёл - Воздух.
 В Стихах 9,10,11 в аллегорической форме описан энергоинформационный обмен между Стихиями, Престолами и Логосом Вселенной.
Глава 5
Стих 1. И видел я в деснице у Сидящего на престоле книгу, написанную внутри и отвне, запечатленную 7 - ю печатями.
- Имеется в виду Хроника Акаши (Энергоинформационное поле Земли)
Стихи 2,3,4.
- Принцип SoHm, т.е. невозможность входа в Хронику Акаши людям 5-й Расы до сего момента.
Стихи 5,6.
Агнец, как бы закланный - Христос.
Стихи 7-14.
Христос искупительной жертвой и служением как Великий Аватар открыл для людей 5-ой Расы Хронику Акаши и указал путь к духовному развитию, связав тонкий и физический миры.
Глава 6.
Стих 1 ... Агнец снял первую печать...
- Открыл доступ Иоанну в Хронику Акаши.
Стихи 2-8. 
Иоанн Видит, что в период эры Рыб (ближайшие 2000 лет) людей 5-й Расы ожидает 4 основных проблемы, препятствующих духовному и цивилизационному развитию, аллегорически показанные в виде 4-х всадников Апокалипсиса.
1. ...Я взглянул, и вот, конь белый, а на нём всадник, имеющий лук, и дан был ему венец (символ власти), и вышел он как победоносный, и чтобы победить.
- Символ победы человеческих страстей и пороков над духом (власть, деньги, извращения, бездуховность и т.д.)  
2 ... другой конь рыжий, и сидящему на нём дано взять мир с земли, и чтобы убивали друг друга; и дан ему большой меч.
- Символ войны (за 2000 лет люди практически не переставая, ведут войны).
3 ... конь воронной, и на нём всадник, имеющий меру в руке своей.
- Символ тирании и несправедливости (инквизиция, оприччина, репрессии 20-х - 30-х гг. в СССР и т.д. и т.п.)
4 ... конь бледный, и на нём всадник, которому имя смерть, и ад следовал за ним, и дана ему власть над четвёртою частью земли - умерщвлять мечём и голодом, и мором и зверями земными.
- Символ голода и эпидемий (чума, холера, СПИД и т.д.)
Стихи 9-11.
- Указано, что будет убито и замучено большое количество верующих во Христа, священников и праведников.
(пример: расстрелы монахов и батюшек в России во время красного террора).
Стих 12,13,14,15,16,17.
- В данных стихах происходит смещение акцентов на далёкое прошлое, видимо как предупреждение для 5-й Расы.
Описывается глобальная катастрофа (однако тяжело сказать какая конкретно, но, скорее всего катастрофа и гибель Континента Му) с изменением конфигурации материков и смещением полюсов Земли (... небо свилось, как свиток...) (..и всякая гора и остров двинулись с мест своих;)
Так же в стихах 15 и 16 прослеживается явный намёк на уход представителей Лемуро-Атлантов, а пещеры и погружение в сомати, для того, чтоб пережить глобальную катастрофу (... день гнева Его...).
Стих 16: и говорят горам и камням "Падите на нас и сокройте нас от лица Сидящего на Престоле и от гнева Агнца.
- Прим. здесь видимо имелись в виду Арии.
Глава 7
Стих 1
- Опять же указание на смещение полюсов Земли и грозящую из-за него катастрофу.
- В остальных стихах данной Главы объясняется, что те из людей, кто сохранил духовность и сбалансированную Карму, Веру (... запечатленные не будут реинкарнированы в моменты глобальных катастроф, либо подвергнуться развоплащению заранее и "переждут" дни Гнева в Тонком Мире
(... за это они пребывают ныне пред престолом Бога и служат Ему день и ночь в Храме Его...)
Глава 8.
Стих 1. И когда Он снял 7-ю печать, сделалось безмолвие на небе, как - бы на пол часа.
- Открытие высшего уровня доступа в Хронику Акаши, т.е. проникновение в безвременье (безмолвие).
   За пол часа Иоану открылась информация, связавшая прошлое, настоящее и будущее.
Стих 2. И я видел 7 Ангелов, которые сояли перед богом; и дано им 7 Труб.
- Здесь имеется в виду 7 катастроф планетарного масштаба повлиявших на историческое развитие, как нашей, так и предыдущих Рас.
Стихи 3,4,5.
- Здесь указание на то, что всем глобальным катастрофам предшествует повышение солнечной активности, и усиление тектонической активности планеты.  
 Cтих 7,8,9.
- Первая и вторая катастрофы связанные с взрывом планеты Фаэтон и падением большого астероида, что привел к изменению полюсов, гибели флоры и динозавров, изменению климата и облика всей планеты.
     Стих 10,11 ... Звезда Полынь...
- Данный стих говорит об открытии ядерной энергии человеком и о катастрофах связанных с нею. (Атомные испытания, чернобыль и им подобные).
Стих 12
- Четвёртая катастрофа - техногенная гибель Атлантиды, вызвавшая очередное смещение полюсов Земли.
Стих 13.
- Далее идёт информация о том, что будет происходить в будущем (т.е. в наши дни и позднее) 
Глава 9. Стих 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11
- В аллегорической форме описана бомбардировка Хиросимы и Нагасаки, радиация и др. последствия атомных взрывов.
      Здесь в образе Аввадона (Губителя) выступает атомная бомба.
Стихи 12,13,14,15,16,17,18,19.
- Здесь идёт речь о событиях конца 20 века и начала 21, а именно события 11 сентября 2001 года и войны в Персидском Заливе и Азии бывшие до 11 сентября и после, как следствие данных событий.
       Прямое указание на основную арену событий дано в стихе 14:
... освободи 4-х Ангелов связанных при великой реке Евфрате.
     Эти события указаны как поворотная точка истории 5-й Расы, а стихи 20 и 2 (содержат информацию о том, что люди "... не раскаялись в делах рук своих ...".
Глава 10.
Стихи 1,2,3.
- Новый выход Иоанна в хронику Акаши, в более глубокие уровни, однако в стихе 4 говориться, что Иоанну представители Иерархии запретили разглашать информацию, полученную при этом.
   Стихи 5, 6 ... что времени уже не будет.
- Имеется в виду завершение очередного цикла развития человечества и ускорение развития событий.
Стих 7 ... но в те дни, когда возгласит 7-й Ангел, когда он вострубит, совершиться Тайна Божия, как Он благовествовал рабам  Своим пророкам.
- Начало Новой - Эры (Водолея) и приход на Землю нового Миссии предтечи второго пришествия Христа (данный человек живёт сейчас среди нас - это Сатья Сан Баба).
Стихи 8,9,10,11.
- Иоанн получает от Иерархов доступ в Хронику Акаши и право пророчествовать далее.
Глава 11.
- Предуведомление: Далее события и пророчества лишены чёткой последовательности; прошлое, настоящее и будущее перемешаны между собой. Иоанн специально создаёт некую головоломку полную символов и аллегорий, чтоб люди смогли её понять лишь достигнув определённого уровня развития 
Стихи 1 -12.
- Рассказ о приходе Иоанна Крестителя и Иисуса; если внимательно прочесть Евангелия, то станет ясна символика данных стихов.
Стихи 13-19.
- Здесь в форме аллегории обясняеться значение миссии Христа, то, что он приблизил человечество (верящих в него) к пониманию законов Мироздания и открыл доступ к Всеобщему Энергоинформационному Полю.         
    Глава 12.
 Стих 1. ...знамение - жена, облачённая в солнце, под ногами луна, а на главе её венец из 12 звёзд.
- Символически указывается на Страну, которая сыграет в 20 веке большую роль в истории человечества - это Россия (12 звёзд - 12 республик СССР (без Прибалтики)
Стих 2. Она имела в череве и кричала от болей и мук рождения.
- В РОССИИ появится новая идея об устройстве мира, воплощение новых идей вызовет страдание и хаос.
Стих 3,4. ... Красный Дракон...
Имеется в виду революция и большевистский переворот в России, и торжество сил Тьмы над этой страной.
- ... Семь Голов и 10 рогов, и на головах его 7 диадем; (корон - символов власти).
- Расшифровать данное пророчество легко: семь голов и 10 рогов - 70 лет - время царства Красного Дракона;
семь голов и диадем (семь правителей) - в СССР было 7 верховных правителей (Ленин, Сталин, Хрущёв, Брежнев, Андропов, Черненко, Горбачёв).
- 10 рогов - 5 из них являлись осознанными служителями Тьмы: Ленин, Сталин, Хрущёв, Брежнев, Андропов. Они боролись с христианством, виновны в организации репрессий или других страданиях людей. О правоте пророчества можете судить без предубеждения прочитав правдивую историю СССР.
 Стих 5 
- Указывает на то, что идея рождения в России овладеет умами других народов.
Стих 6
- Данный стих (бегство в пустыню) указывает на хаос, что воцарится после родов - 1260 дней 3,5 года - срок разрухи и гражданских войны 18 - 21 гг. 20 ст.
- Однако истории свойственно повторяться ... Это же пророчество действительно и далее, ведь на флаге Евросоюза - 12 звёзд Шангенская Зона рождает нового красного Дракона - Большую Семёрку Государств, рождается новый младенец с железным жезлом - идея Глобализации ...  
             История людей и пророки так и не научили вас ничему, люди!
Стихи 7,8,9.
- В стихе 7 прямо указано имя человека, который (возможно даже до сих пор сам не осознав это) разрушит систему созданную драконом (Михаил: т.е. М.С. Горбачёв)
      Однако, судя из стиха 9, дракон не будет побеждён, а скорее изменит тактику, и через осознанных служителей тьмы вновь попытается завладеть сознанием людей, а так же и властью над планетой.
       Стих 10, 11,12.
- Символически указано, что в переходный период человечество разделится на людей стремящихся к духовному развитию и достигшим его и материалистов, и что людей живущих на Земле в переходный период 20 - 21 веков ждут тяжелые испытания.
         (... Горе живущим на земле и на море, потому что к вам сошел дьявол в сильной ярости, зная, что не много ему осталось времени).
Стих 13.
- Пророчество говорит, что и после свержения тоталитарной тирании Россию ждут тяжелые времена.
Стих 14.
- Россию, после свержения тирании, ожидает возрождение религии и духовности, и некоторая изолированность от остального мира.
Стих 15,16.
- Возрождению страны будут мешать различные влияния из других стран приходящие через средства массовой информации, однако многие будут невосприимчивы к чужим и чуждым вещам.
Стих 17.
- Повторение пророчества о том, что силы тьмы не оставят попыток завладеть планетой.
Глава 13
- В данной главе повторяются пророчества, с некоторыми уточнениями, из главы 12.
   Двукратное повторение, говорит о том, что попытка овладеть Землёй и душами людей будет предпринята дважды, в 20 и в 21 веке. 
        Стихи данных глав имеют двойное толкование, поэтому мы и будем рассматривать эти пророчества в двух контекстах.
       Стих 1,2.
- 20 Век: Повторное указание на победу революции и торжество кровавого режима в России и фашизма в Европе.
  Под "морем" имеется в виду политическая арена.
- 21 Век: Новый вид тоталитаризма - Информационный 
             В Швейцарии имеется компьютер, управляющий Информационной Глобальной Сетью (Интернет) в Европе и др. странах. Условное название данного компьютера "Зверь" 
(Вeast).
        В данном контексте "море" - мир информации.
Стих 3.
- 20 Век: Пророчество говорит о том, что любое покушение на жизнь диктатора (Ленин, Сталин, Гитлер) не будет иметь успеха, так как данные личности пользуются негласным покровительством тёмных сил.
     Стих 4.
- 20 Век: Указание на то, что весь мир останется, безучастен и пассивен при торжестве тираний.
    Стих 5,6.
- 20 Век: Тирания  будет вести массированную антидуховную и антирелигиозную пропаганду (особенно в СССР)
        Здесь прямое указание на атеизм и материализм.
- 21 Век: То же, только через средства массовой информации и Интернет. Увеличения числа различных лжеучений.
     Стих 7,8.
- 20 Век: Говорится о полной, но временной победе кровавых тираний (в СССР и Европе) и распространению этих лжеучений и политического влияния по всему миру.
        На службу тираниям встанут бездуховные и беспринципные люди. 
- 21 Век: Торжество идей глобализации и материализма, бездуховности и потакания своим инстинктам в средствах масмедиа.
        Бездуховные и беспринципные будут руководить масмедиа, и создавать низкопробный информационный ширпотреб.
        Стих 9,10.
- Любая тирания или тоталитаризм, рано или поздно начнёт пожирать само себя, что приведёт к застою, кризису и падению.
       Так же указание на то, что приспешники любого тоталитарного режима будут уничтожать друг - друга 
Стих 11 - 18.
- 20 Век: Прямое указание на Сталина.
(ст 12) Заставит поклоняться Ленину и его идеям.
9ст 13, 14) Индустриализация.
(ст 15) Массовые репрессии против инакомыслящих.
(ст 16, 17)Создание КПСС. Без  партбилета не возможна ни карьера, ни повышение по службе, ни получение материальных благ.
(То же можно отнести к любой другой тирании - фашизму, маоизму и т. п.)
(ст 18) Между днями рождения Ленина и Сталина разница 6 лет, 6 месяцев, 6 дней.
- 21 Век:
Три шестёрки имеются во всех штрих - кодах любого товара мира.
         Вынашивается идея вживления индификационных микрочипов в правую руку или лоб человека, при помощи которого можно будет осуществлять покупки, продажу и др. действия. Данный микрочип будет являться и паспортом и кредитной картой.
         Через средства масмедиа проталкивается идея всеобщей глобализации информации и экономики.
          Грядёт новая тирания - информационно-политическая, когда кучка сверхдержав контролирующая Интернет и экономику начнёт диктовать волю всему Миру, а затем (ст 11,12) и появление мирового диктатора, как паук сидящего в центре Всемирной Паутины.
         Но вернитесь к стиху 9 и 10. и поймёте, что его ожидает.
Глава 14.
Стих 1 - 5
- Предрекается второе пришествие Христа, как нового Мирового Учителя и появление
 144 000 его последователей, которые отвергнут "новый мировой порядок"
Стих 6-7
- Указано на духовное возрождение части человечества и возрождение мировых религий.
Стих 8
- 20 Век: Развал СССР 
- 21 Век: Крах и развал США.
Стих 9 -12.
- Всем, кто будет служить тираниям предрекается кармическое возмездие, как при жизни, так и после смерти.
      Все, кто принял тиранию обрекают себя на страдания.
Стих 12 - 13.
- Праведность и духовность помогут человеку пережить трудные времена.
Стих 14
- Второе пришествие Христа.
Стих 15, 16.
- Все последователи учений Света будут отделены от остального человечества, Христос их объединит.
Стих 17 - 20.
- Людей стремящихся к духовному, и сохранившим духовность ожидает непонимание и преследования от представителей тирании. 
      Глава 15
- Пророчество гласит, что в период перехода и смены эпох, человечество подвергнется тяжелым испытаниям (7 язв) от стихий и техногенных причин.
  Виновными во всех катастрофах, по сути, будут сами люди.
Глава 16
Стих 2
- Человечеству предстоит пережить множество инфекционных эпидемий (чума, холера, оспа и т.д.) Возможны вспышки этих болезней и им подобных на рубеже 20 и 21 Веков. В середине 21 Века возможна эпидемия чумы (новой разновидности).
Стих 3, 4.
- Показана проблема загрязнения мирового океана и рек техногенными и токсическими отходами (разливы нефти в океане, сброс в реки стоков и химикатов), что вызовет ряд экологических катастроф в 21 Веке, хотя эта проблема начинает угрожать людям уже сейчас.
      Стих 5,6.
- Особая проблема "чистой воды" будет стоять в странах бывшего СССР тоталитарных режимах.
   Стих 8,9.
- Прямое указание на парниковый эффект и глобальное потепление климата (усиление жары летом, особенно в южных странах наблюдается уже сейчас).
Стих 10, 11.
- (... и сделалось царство его мрачно ...)
Все тирании и режимы (20 и 21 Веков) столкнутся с неразрешимыми проблемами во всех сферах жизни, что приведёт к массовым недовольствам и страданиям.
      Однако эти проблемы никто не захочет решать, из-за чего будет только хуже.
Стих 12
- Пророчество предрекает страшную засуху в районе реки Евфрат
Стих 13,14,15,16.
- Говорится о постоянных военных конфликтах, что будут во всём мире в 20 и 21 веках
(2 мировые войны 20 века и война террористов и против них в 21 веке). 
Стих 17,18,19,20,21.
- Пророчества показывают несколько природных катастроф (часть из них уже произошла, например землетрясение в Мехико) небывалых по силе разрушения, что грядут в 20 и 21 веках.
Глава 17
- Пророчество посвящено событиям, что развернутся в 21 веке.
   Всемирная глобализация экономики, политики и информации породит новую тиранию, против которой выступит новый Пророк и Мессия (последняя реинкарнация Христа) и те, кто поверит, и пойдут за ним.
Глава 18
- Пророчество предсказывает, что через какое-то время общепланетарной тирании (Вавилона) разразится страшнейший по масштабам экономический, политический и экологический кризис. Всю планету и все страны охватит хаос, и новый тоталитарный информационный режим падёт, как и его предшественники.
Глава 19
- Во время кризиса Христос и Его сторонники начнут информационную войну против остатков Мировой тирании. Христос объединит все религии мира в Новое Учение и объединит вокруг него лучшую часть человечества.
      Учение поможет выжить людям во время кризиса, возродить цивилизацию в новом качестве и подготовиться к приходу 6-й Расы.
Глава 20 
Стих 1 - 6
- Пророчество предрекает наступление на планете на 1000 лет (вторая половина 21 - первая половина 22 веков) "Золотого Века" развития в духовном и экономическом отношении 5-й Расы на новой основе.
Стих 7.
- Вторая половина 22 века ознаменуется возрождением тёмных культов и порождением нового тирана, который расколет человечество, и разразится последняя для 5-й Расы мировая война.
      Стих 8,9,10 - 15.
- В этой войне окончательно победят силы Света.
Глава 21.
- Пророчество говорит про рождение новой 6 - й Расы, которая восстановит многие духовные знания и умения древних и преобразует всю планету.
    Будет построена планетарная Столица "Новый Иерусалим" грандиозное и прекрасное творение новой Расы.
      Все аспекты жизни новой Расы будут подчинены, прежде всего, развитию духовного и пси-способностей, технология станет не разрушающей, а преобразующей. Главенствовать будет бережное отношение ко всему живому.
Глава 22
Стих 1-7
- 6 - ю Расу ждёт великое будущее. Все зло навсегда останется в прошлом.
        Со временем 6 - я Раса преобразуется в 7 - ю энергетическую Расу а планета повысит уровень континиума и станет 4 - х мерной эфирной субстанцией, как и 7 - я Раса.
       Стих 8 - 21.
- Послание Христа читающим Книгу Откровений.
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